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Zorii erei digitale: cum a cucerit internetul Romania in anii '90

Profesor doctor Antoniu-loan BERAR

Inspectoratul Scolar Judetean Mures, localitatea Targu Mures, judetul Mures
Profesor doctor Marcela BERAR

Scoala Gimnaziald nr.1 Ludus, localitatea Ludus, judetul Mures

Rezumat. Inceputul anilor '90 a reprezentat pentru Romdnia nu doar o tranzitie politicd si
sociala, ci si startul unei revolutii tehnologice silentioase care avea sa schimbe definitiv modul in
care comunicdm, muncim si ne informdam. Intr-o perioadd in care computerul era incd un obiect
exotic, iar infrastructura de comunicatii era precard, primele idei despre , reteaua de retele”
incepeau sa prinda contur in centrele universitare din lasi si Bucuresti. Acest articol exploreaza
pionieratul Internetului Th Romania, documentand momentele critice ale anilor 1991-1996: de la
vizionarele propuneri de cursuri prin satelit si primele conexiuni academice cu Viena sau Darmstadt,
pana la aparitia primelor comunitati virtuale si a serviciilor comerciale. Este povestea unei
recuperari accelerate a decalajelor, marcata de entuziasmul cercetatorilor, dar si de temerile
inerente legate de securitate §i control intr-un spatiu digital fara granite.

Cuvinte cheie: internet, Romania, calculatoare, tranzitie, informatica

Cronologia pionieratului (1991-1992): Vizita profesorului Frucht si conexiunea ICI-Viena.
Internetul a aparut in Romania in 1992, conectand ICI - Institutul National de Cercetare-
Dezvoltare in Informatica din Bucuresti cu Universitatea din Viena. Ulterior, s-a inregistrat domeniul
,»-10”, legdnd Romania de retelele europene si americane. Accesul public s-a dezvoltat initial prin
,internet cafe-uri”, evoluand ulterior spre o infrastructura fixa de mare viteza.!

Momente cheie:
» 1992: Primele conexiuni de internet Tn scop academic si de cercetare.
* Inregistrarea domeniului .ro: Pas esential pentru prezenta online nationala.
+ anii '90: Aparitia furnizorilor comerciali s1 a internet cafe-urilor, esentiale pentru public.
» 1996: Cable Vision of Romania a instalat primele tronsoane de fibra optica

1991 - Primele discutii despre Internet

La inceputul anilor *90, intr-un context marcat de schimbari politice rapide si de deschiderea
Romaniei catre Occident, vizita unui profesor american la Iasi aducea in prim-plan atat teme
geopolitice sensibile, cat si primele idei despre conectarea tarii la retele globale de informatie. Dr.
Richard Frucht, profesor de istorie la Northwest Missouri State University, a participat la o conferinta
de presa organizata la Prefectura din Iasi, unde a discutat despre perspectivele colaborarii academice
dintre Romania si Statele Unite. Una dintre propunerile sale viza implementarea unui sistem
educational inovator pentru acea perioada: cursuri universitare sustinute simultan pentru studenti din
Missouri si Iasi, prin transmisie prin satelit, cu posibilitatea interactiunii directe. In acelasi timp,
Frucht a sugerat ca institutiile din lasi sa fie conectate la reteaua Internet - o idee vizionara pentru
Romania anului 1991, cand accesul la astfel de tehnologii era aproape inexistent. O astfel de conectare
ar fi oferit acces direct la informatii si ar fi facilitat integrarea academica internationala.

1992 - Primele demersuri pentru conectarea Romaniei la Internet prin mediul academic
La inceputul anilor ’90, Institutul Politehnic din Bucuresti facea pasi importanti catre
conectarea Romaniei la retelele internationale de comunicatii. Institutia lucra la instalarea unei retele

1 D.R. ,,30 de ani de Internet in Romania. Tara noastrd rimane in primele 10 state din lume la viteza de navigare gratie
retelelor fixe”. Sursa: https://www.digi24.ro/stiri/30-de-ani-de-internet-in-romania-tara-noastra-ramane-in-primele-10-
state-din-lume-la-viteza-de-navigare-gratie-retelelor-fixe-

23520217 grsc=cookielsUndef0& qgrts=59168667&_grua=9lela2a41c0741f7f47615ab9de2fb8a& grrn=1,
accesat la 25.03.2026.
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locale de date, menitd sa permita utilizatorilor acces la servicii moderne precum posta electronica,
transferul de fisiere si utilizarea resurselor de calcul de la distantd. Reteaua era construita pe
infrastructura avansata pentru acea perioada - fibra optica si cabluri Ethernet - si reprezenta un proiect
realizat in colaborare cu Universitatea din Darmstadt (Germania). Finantarea venea din partea
Ministerului german al Stiintei si a retelei academice germane DFN. Elementul esential al proiectului
era nodul central de comunicatie, conceput pentru a conecta Bucurestiul la retele academice
internationale majore, inclusiv Internet. Prin intermediul acestuia, utilizatorii romani urmau sa aiba
acces la baze de date si resurse globale, iar conexiunea putea fi extinsa si catre alte universitati si
institutii non-profit din tara.

In paralel, erau deja in desfasurare planuri pentru crearea unei retele academice nationale, cu
speranta unei finantari europene. Aceste initiative marcau inceputul conectdrii Romaniei la
infrastructura globala a Internetului, Intr-o perioada in care accesul la astfel de tehnologii era inca
extrem de limitat.?

1994: Iasiul face primii pasi spre conectarea la Internet

In primdvara anului 1994, Iasiul se pregitea si intre in era comunicatiilor digitale, printr-un
proiect ambitios de conectare la reteaua internationald Internet. Initiativa, sustinutd de parteneri
americani si autoritatile locale, marca unul dintre primele demersuri concrete de acest tip din
Roménia. Potrivit informatiilor prezentate atunci de prefectul Dan Galea, proiectul viza
implementarea unui sistem de ,,posta electronica” (e-mail), considerat la acea vreme principalul
serviciu oferit de Internet. In acest scop, specialisti ai companiei IBM urmau sa ajungi la Iasi pentru
a analiza infrastructura si pentru a stabili amplasarea terminalelor necesare.

Investitia initiala era estimata la aproximativ 200.000 de dolari, cu perspective de extindere
pana la 500.000 de dolari, semn al importantei strategice acordate proiectului. In prima etapa, reteaua
urma sa deserveasca mediul academic iesean, urmand ca ulterior sa fie extinsa si catre comunitatea
de afaceri. Proiectul era realizat in colaborare cu ROMTELECOM si cu o companie americana
implicatd in dezvoltarea infrastructurii Internet. Autoritatile locale vedeau aceastd conectare ca un
pas esential pentru dezvoltarea economicd si stiintifica a orasului. Acest moment ilustreaza
inceputurile conectarii Romaniei la Internet si rolul important jucat de centrele universitare in
adoptarea noilor tehnologii. Iasiul se alinia astfel, treptat, la transformarile digitale care aveau sa
redefineascd comunicarea si economia la nivel global.®

Ce este, de fapt, Internetul? O explicatie din primii ani ai retelei

In anii ’90, chiar st definitia Internetului era consideratd ,,ambigua”, pentru cd descria un
fenomen aflat in plind evolutie. In esentd, Internetul era vazut ca o retea mondiala de calculatoare,
cea mai mare si cea mai cunoscutd, dar diferitd de alte retele prin citeva caracteristici esentiale.
Internetul s-a format initial prin interconectarea retelelor din mediul stiintific - universitati si institute
de cercetare. Spre deosebire de retelele comerciale, el functiona in mare parte pe baza de finantare
publica si nu era orientat spre profit. Un element definitoriu era modul de identificare a calculatoarelor
din retea. Fiecare avea un numar unic (adresd IP) si un nume unic (adresad simbolicd).

De exemplu, un server universitar putea fi accesat atat printr-un numar (IP), cat si printr-un
nume usor de retinut, iar utilizatorii aveau adrese de e-mail asociate acestor sisteme. Pe masura ce
retelele comerciale (precum EUnet, Sprint sau CompuServe) au inceput sa se conecteze la Internet,
diferentele dintre ele au devenit tot mai greu de observat pentru utilizatori. Astfel, expresia ,,a fi
conectat la Internet” a ajuns sd insemne, practic, posibilitatea de a comunica cu orice alt calculator
conectat, indiferent de reteaua intermediara.

Internetul a devenit, prin extensie, un sistem global care uneste multiple retele intr-un mod
transparent. Pentru utilizator, nu conta structura tehnica - experienta era similard cu folosirea
telefonului: formezi o adresa si comunici. Pentru a fi,,in retea”, era suficient ca un calculator conectat

2 Gabriel Corcodel, ,,Romania va fi conectati la reteaua informatica internationald” in Evenimentul Zilei nr. 93/8.10.1992,
p.5.
% Qvidiu Lungu, ,Jasiul va fi conectat la posta electronicd” in Monitorul de Iasi, 4.05.1994, p. 2.

5



sa stocheze datele utilizatorului - e-mailuri, fisiere etc. Restul proceselor, invizibile pentru utilizator,
erau extrem de complexe, descrise metaforic ca o ,,babilonie” tehnologica - nu haotica, ci diversa.
Internetul era deja, incad din acei ani, mai mult decat o simpla retea - era o infrastructurd globala,
descentralizata, in continud expansiune, care incepea sa redefineasca modul in care oamenii comunica
si acceseaza informatia.*

Romania si EUnet: inceputurile integririi in reteaua globala si aparitia ,,biroului
virtual”

In anii *90, conectarea Romaniei la infrastructura europeand de comunicatii EUnet, cu centrul

la Amsterdam, reprezenta un pas esential spre integrarea in economia informationala globala. Accesul
la aceste retele nu Insemna doar comunicare mai rapida, ci si o schimbare profunda in modul de lucru
si organizare al institutiilor si companiilor.
Pentru o economie aflata in tranzitie, accesul rapid la informatie devenea un avantaj strategic.
Internetul si retelele asociate ofereau posibilitatea de a comunica eficient atat n interiorul
organizatiilor, cét si la nivel international - depasind barierele birocratice si rigiditatea sistemelor
traditionale. In acest context, tehnologia incepea si corecteze probleme structurale vechi, precum:
comunicarea deficitara intre departamente; ierarhiile rigide; centralizarea excesiva. Una dintre cele
mai importante idei aduse de noile tehnologii era conceptul de ,birou virtual”. Cu ajutorul
computerelor personale si al modem-urilor, angajatii puteau lucra de acasa, avand acces la baze de
date si la reteaua companiei.

Acest model promitea confort sporit pentru angajati, cresterea productivitatii, reducerea
costurilor pentru companii. Exemplele din Occident confirmau deja tendinta: mii de angajati lucrau
de la distantd, iar videoconferintele incepeau sd inlocuiasca deplasarile costisitoare.

Estimarile de la mijlocul anilor *90 indicau o transformare acceleratd: o parte semnificativa a
computerelor personale urma sa fie utilizatd de acasa, iar munca nu mai era legata strict de un spatiu
fizic.

Aceasta schimbare redefinea Insdsi ideea de loc de munca: biroul traditional isi pierdea rolul
central; angajatii puteau colabora de la distanta, in timp real; devenea posibil lucrul pentru mai multi
angajatori simultan. In ciuda avantajelor, tranzitia nu era lipsita de dificultiti: costurile ridicate ale
infrastructurii; nivelul redus de alfabetizare digitala; rezistenta la schimbare. Expertii estimau
investitii uriage pentru implementarea completa a acestor tehnologii, mai ales in economiile
dezvoltate. Chiar si in aceste conditii, directia era clard: societatea se indrepta spre informatizare.
Integrarea in retele precum EUnet si adoptarea Internetului nu mai erau optiuni, ci necesitati pentru
dezvoltare economicd si competitivitate. Privit astdzi, acest moment surprinde inceputul unei
transformari majore: trecerea de la economia industriala la cea digitald, in care informatia devine
principala resursi.’

Odata cu expansiunea rapidd au aparut si primele ingrijordri serioase. Vulnerabilitatile
sistemului deveneau tot mai evidente: acces neautorizat la retele corporative si guvernamentale;
atacuri informatice realizate chiar si de adolescenti; aparitia hackerilor celebri, precum Kevin
Mitnick. Expertii avertizau ca securitatea totald este practic imposibila intr-un sistem atét de deschis.
Internetul devenea astfel un spatiu al libertatii, dar si al riscului. In acelasi timp, guvernele incepeau
sa caute solutii de control, precum controversatul proiect ,,Clipper” din SUA, care prevedea accesul
autoritatilor la comunicatii criptate — o dezbatere care continua si astazi sub alte forme.

Privit din perspectiva prezentului, Internetul anilor 90 era un amestec de entuziasm, inovatie
si incertitudine. Promitea acces nelimitat la informatie si comunicare globald, dar ridica Intrebari
fundamentale despre securitate, control si viitorul societatii digitale. Multe dintre dilemele de atunci
- libertate vs. control, acces vs. securitate - raman relevante si astazi, intr-o lume n care Internetul a
devenit infrastructura esentiala.

La mijlocul anilor *90, Internetul incepea sa se transforme dintr-o retea tehnica, cunoscutd mai
ales in mediul academic si militar, Intr-un fenomen global cu impact asupra vietii de zi cu zi. Datele

4=xx  Ce este Internetul” in PC Report, 1994, p.18.
5***  Societatea Informatizata inseamni progres” n Monitorul de lasi, 19.11.1994, p.8.
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din acea perioada aratd o crestere spectaculoasa: in 1994, reteaua conecta aproximativ 2,5 milioane
de computere si deservea cel putin 25 de milioane de utilizatori la nivel mondial, dublandu-si
dimensiunea n fiecare an. Accesul devenea din ce Tn ce mai simplu: oricine avea un computer, o linie
telefonica si un modem putea trimite e-mailuri oriunde in lume sau accesa informatii despre aproape
orice subiect. Popularitatea tehnologiei era in plind expansiune — Tn Marea Britanie, modemul
devenise unul dintre cele mai cautate produse de Craciun, semn al interesului tot mai mare pentru
conectivitate.

Internetul era vazut ca un instrument revolutionar pentru comunicare si acces la informatie.
Printre principalele utilizari: E-mailul, care
permitea transmiterea mesajelor n cateva
secunde, chiar si intre continente; transferul de
fisiere, facilitind schimbul rapid de date; Reykjavik
Telnet, prin care utilizatorii puteau accesa de la
distantd alte computere. De asemenea,
Internetul incepea sa schimbe modul in care
oamenii consumau informatia. Publicatii . : % A Tilin
importante precum The New York Times, Y4 A= " e
Time sau The Washington Post experimentau | | Sisie W irentage
deja distributia online, anticipand aparitia .

presei digitale. Reteaua era folosita in domenii . -
NSFnet ondraz

. . . - . . D d

variate: de la cercetare stiintifica si educatie, "./ i ‘\ °"’""" Prag agrmlm

pana la comunicare personala Sau chiar ‘\ "'"0" Bugapésta ™ /]
i \ Bucuresti

agriculturd. NASA transmitea imagini din ﬁ
spatiu, iar comunitati diverse discutau subiecte ‘/"""/"”" ——e

variind de la medicina la religie. Internetul nu

era doar o tehnologie, ci si un fenomen social. N i
Cafenelele ,,online” incepeau sa apara in SUA ) ; \-}»’
si Europa, oferind acces public la retea si Turisia - P, TR
transformand conectivitatea intr-o experienta _ ]
urbana. Cyberia Café din Londra devenise deja Infr a_str uctura europeand a r efelei

un simbol al acestei noi culturi. Tn paralel, informationale INTERNET

software-ul evolua rapid. Lansarea Windows 95 marca un moment important, facand utilizarea

computerelor mai intuitivd si accesibila publicului larg, contribuind indirect la extinderea
Internetului.®

Moscova

Vilnius
Berlin Varsawa

1994: Iasiul, aproape de prima mare conectare la Internet din Romania

In vara anului 1994, Iasiul era in centrul unui proiect ambitios care ar fi putut transforma
orasul intr-un pionier al comunicatiilor digitale din Romania. Autorititile locale si parteneri
internationali discutau implementarea unui sistem avansat de comunicatii prin calculator - Internetul
- considerat la acea vreme cea mai rapidd formd de transmitere a informatiei din lume. Initiativa era
sustinuta de un grup de oameni de afaceri din Austin, Texas, iar scopul era ca lasiul sd devina primul
oras din tard cu acces complet la aceastd retea globald. Proiectul venea intr-un moment n care
Romania era incd izolatd din punct de vedere tehnologic, iar accesul la comunicatii moderne era
limitat. Autorititile vedeau aceasti conectare ca pe o oportunitate strategica. In contextul crearii Zonei
Economice Libere lasi - Cristesti, accesul la Internet era considerat un factor-cheie pentru atragerea
investitorilor strdini si pentru stimularea dezvoltarii economice. Discutiile purtate la nivel local au
implicat institutii importante - Romtelecom, mediul de cercetare, Camera de Comert si Academia
Romana - semn ca proiectul avea o miza nationala. Interesul ridicat al participantilor reflecta nevoia
urgentd de conectare la fluxurile internationale de informatie. La acea vreme, Internetul era descris
drept o infrastructura globala prezentd in peste 130 de tari si utilizata de zeci de milioane de oameni.
Ritmul de crestere era spectaculos, cu un volum de informatii care se extindea constant. Privit din

®Flavius Boncea, Tot ce vreti sau nu vreti si stiti despre net in Realitatea baniteana 17.08.1995, p.12.
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prezent, acest proiect ilustreaza ambitia Romaniei de a recupera decalajul tehnologic fata de Occident.
[asiul era vazut ca un potential hub regional, capabil sd lege mediul academic, cercetarea si afacerile
de retelele globale. Desi multe dintre promisiunile acelor ani au fost implementate treptat, nu imediat,
astfel de initiative au marcat Inceputul integrarii digitale a Romaniei - un proces care avea sa
accelereze puternic in deceniul urmitor.’

Primele comunititi online roménesti: cum arita ,,social media” inainte de social media

Cu mult Tnainte de Facebook sau forumuri moderne, romanii conectati la Internet descopereau
deja puterea comunitatilor online. Un exemplu relevant din anii 90 este grupul de e-mail
,ROMANIANS”, o lista de discutii care functiona ca un veritabil spatiu virtual de Tntalnire pentru
romani din Intreaga lume. Aceasta ,,casutd postald colectivd” reunea utilizatori pasionati de
tehnologie, aflati atat in tard, cat si in diaspora. Prin intermediul e-mailului, acestia schimbau zilnic
informatii, opinii si stiri despre Romania, intr-o perioada in care accesul la informatie era inca limitat.
Un episod ilustrativ arata viteza cu care circula informatia chiar si atunci: la doar 11 minute dupa ce
materiale de la ,,Romania libera” si agentia ARPress au fost distribuite prin e-mail, acestea au fost
repostate in grupul ,,romanians”. Reactiile nu au intarziat — utilizatorii si-au exprimat entuziasmul
fatd de posibilitatea de a citi presa romaneasca online, cu ore bune Tnainte ca ziarele sa apara fizic la
chioscuri. Discutiile din grup acopereau o gama larga de subiecte: de la tehnologie si mass-media,
pana la politicd si economie. Membrii comentau situatia din Romania, comparau evolutiile cu cele
din alte tari si propuneau chiar initiative, precum crearea unui club de dezbateri politice Tn mediul
online. In acelasi timp, reteaua functiona si ca un canal informal de stiri. Informatii importante -
inclusiv anunturi politice sau materiale din presa internationala - erau distribuite rapid ntre membiri,
uneori in timp real pentru acea epoca. Participantii proveneau din medii diverse: universitati din SUA
(precum Stanford), centre de cercetare din Canada sau Belgia, dar si companii din Romania. Aceasta
diversitate transforma grupul intr-un punct de legatura intre diaspora si cei din tara.

»ROMANIANS” poate fi considerat un precursor al comunitatilor online moderne: un spatiu
de discutie liberd, rapid si global, unde informatia circula fara granite, iar romanii incepeau sa
expesrimenteze, pentru prima data, ce inseamna cu adevarat comunicarea digitald in timp aproape
real.

Statistica realitatii: Pozitia Romaniei in raport cu Europa de Est in anul 1995

La inceputul anilor *90, Romania facea primii pasi in era comunicatiilor digitale, iar accesul
la Internet era incd extrem de limitat. O conferintd dedicatd retelelor internationale de comunicatii,
organizatd la Casa Tineretului din Timisoara, reflecta clar acest stadiu incipient al informatizarii.
Evenimentul, insotit de expozitia ,,Hard, Soft & Communication”, a reunit companii si specialisti din
domeniu, oferind publicului o introducere in noile tehnologii de comunicatie. Printre subiectele
abordate s-au numarat retelele de tip BBS (Bulletin Board System), foarte populare inainte de
raspandirea Internetului, precum si demonstratii live ale unor servicii internationale, inclusiv
CompusServe.

Diferentele fatd de alte tari erau insa uriase. Daca in Germania existau deja peste 800.000 de
calculatoare conectate la Internet, iar in Polonia peste 15.000, Th Romaénia doar aproximativ 1.000 de
calculatoare aveau acces la retea. Acest decalaj sublinia nivelul redus de digitalizare al tarii la acel
moment. Organizatorii au insistat asupra importantei acestor tehnologii pentru dezvoltarea unei
societati moderne. Retelele de comunicatii internationale erau vazute ca un instrument esential pentru
schimbul rapid de informatii in toate domeniile - de la economie si educatie, pana la cercetare si
administratie. Programul conferintei a inclus prezentari ale unor actori relevanti din industrie, precum
LOGICNet, RTNS, EUnet, ICI sau Microsoft, dar si demonstratii tehnologice - inclusiv materiale
video de la evenimente internationale precum CEBIT si prezentdri ale noului sistem de operare
Windows 95.

" loan Olaru, ,,La Iasi va fi instalat cel mai rapid sistem de comunicatie din lume”, In Monitorul de Iasi, 4.06.1994, p.2.
8 U. Vilureanu, ,,Surprize in posta electronici ROMANIANS” in Romdnia Liberd, 16.01.1994, p.16.
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Astfel de initiative au jucat un rol important In popularizarea Internetului In Romania si in
reducerea treptatd a decalajului fata de alte tari europene. La acel moment insa, conectarea la reteaua
globald rimanea un privilegiu rar.’

Costurile accesarii Internetului in Roméania, in primii ani

In primii ani ai dezvoltirii Internetului in Roménia, accesul la aceasta retea globali era privit
atat ca o inovatie tehnologica, cat si ca o oportunitate majora pentru mediul de afaceri. Dupa o
perioada promotionald, Camera de Comert si Industrie a Romaniei (CCIR) a lansat oficial, intr-0 zi
de joi, un sistem informational si de publicitate bazat pe Internet, integrat intr-o retea internationala
care, la acel moment, numara deja peste 60 de milioane de utilizatori la nivel global.

Costurile asociate utilizarii serviciilor Internet reflectau caracterul inca exclusivist al
tehnologiei. Tarifele variau de la aproximativ 20 USD pentru promovarea oportunitétilor de afaceri,
pand la 50 USD pentru instalarea accesului si abonamentul lunar, care includea si servicii de
publicitate pentru companii pe o perioada de o luna. Pentru firmele interesate de o prezentd mai
consistentd, existau pachete de pand la 1.000 USD, ce asigurau publicitate timp de un an, desfasurata
pe cinci pagini si insotita de 8-10 imagini.

Pentru a sprijini adoptarea noii tehnologii, CCIR organiza periodic seminarii dedicate
agentilor economici, menite sa faciliteze familiarizarea cu utilizarea Internetului. Acestea aveau loc
saptamanal la Centrul de Informatii de Afaceri din Bucuresti si se desfasurau pe parcursul a doua zile,
cu un program de 6-8 ore, taxa de participare fiind de aproximativ 100.000 lei. Tn scurt timp, estimat
la circa doua sdptamani de la lansare, urmau sa fie disponibile si abonamentele propriu-zise la
Internet, oferind celor interesati posibilitatea de a beneficia de reduceri la serviciile de publicitate si
promovare, marcand astfel un pas important in integrarea economiei romanesti in era digitala.°

Romania, la coada clasamentului Internetului in Europa de Est la mijlocul anilor °90

La finalul anului 1996, Romania se afla pe ultimul loc in Europa de Est in ceea ce priveste
numadrul de calculatoare conectate la Internet, potrivit datelor centralizate de Network Wizards si
RIPE, organizatia responsabila de monitorizarea retelelor Internet in Europa.

Statistica evidentiaza decalajul major dintre regiuni: aproximativ 64% dintre host-urile Internet erau
localizate in Statele Unite, 17% in Europa de Vest si doar 1% in Europa de Est. In acest context,
Romania avea o prezenta extrem de redusa.

Concret, in noiembrie 1996, Romania Tnregistra aproximativ 5.261 de host-uri, mult sub
nivelul altor tari din regiune. Spre comparatie, Polonia depasea 49.000 de host-uri, Cehia si Rusia se
apropiau de 40.000, iar Ungaria trecea de 30.000. Chiar si Bulgaria, cu o populatie mai micd, depasea
Romania, cu peste 3.000 de host-uri.

Evolutia internd arata totusi semne de progres. Datele furnizate de Ministerul Cercetarii si
Tehnologiei, prin Reteaua Nationald de Calculatoare (RNC), indicd o crestere accelerata: de la doar
20 de calculatoare conectate in 1993, 1a 419 in 1994, 1.336 1n 1995 si 4.767 in 1996.

Aceeasi tendintd este confirmata si de alte surse din industrie, precum operatorul Kappa, care arata
ca, intre 1994 si 1996, numarul calculatoarelor conectate la Internet in Romania a crescut de peste
zece ori.

Chiar si 1n aceste conditii, diferentele fata de restul Europei de Est ramaneau semnificative.
La mijlocul anilor 90, infrastructura digitald din Romania era inca in faza incipienta, iar accesul la
Internet ramanea limitat, in special in comparatie cu statele vecine. Ritmul rapid de crestere din acei
ani avea si puni bazele dezvoltirii accelerate a Internetului in Romania in deceniul urmdtor.!

Concluzii: Fundatia unei Revolutii Digitale

Analizand parcursul Internetului in Romania primei jumététi a deceniului noudzeci, devine
evident cd aceastd tehnologie nu a fost doar un simplu instrument tehnic, ci un catalizator al

® Viorel Dogaru, ,,In Romania, doar vreo mie de calculatoare sunt legate la reteaua internationald de comunicatii” n
Romania Libera, 30.08.1995, p.7.
10 %% Cat costd un abonament la Internet?” in Tineretul Liber, 26.07.1996, p.5
11 Dina Ridulescu, ,,Cu 5.200 de calculatoare conectate la INTERNET, Romania ocupi ultimul loc in Europa de Est”, in
Romania Libera, 14.05.1997, p.9.
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modernizarii. Desi in 1996 Romania se afla Incd la coada clasamentului est-european ca numar de
calculatoare conectate, rata de crestere exponentiala - de la doar 20 de host-uri in 1993 la mii de
conexiuni cativa ani mai tarziu - a anuntat forta cu care digitalizarea avea sa cuprinda tara.
Mostenirea acelor ani de pionierat este vizibila astdzi prin: transformarea infrastructurii - trecerea de
la modem-uri zgomotoase si linii telefonice instabile la primele tronsoane de fibra optica a pus bazele
pentru ceea ce astdzi este una dintre cele mai rapide retele de internet din lume. Schimbarea
paradigmei sociale - comunitatile timpurii precum grupul ,,ROMANIANS” au prefigurat era social
media, demonstrand setea romanilor de interconectare si acces liber la informatie. Adaptarea
Institutionala - de la biblioteci la Camere de Comert si servicii de informatii, societatea romaneasca
a trebuit sa invete ,,din mers” echilibrul fragil intre libertatea cibernetica si securitatea datelor.

In final, ,,fotografia de epoca” a Internetului anilor '90 ne arati o tari care, in ciuda limitarilor
materiale, a ales sa priveasca spre viitor, transformand un privilegiu academic intr-o utilitate publica
indispensabila.
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Integrarea Resurselor Educationale Deschise (RED) in activitatea didactica
Istoria intre traditional si modern

Profesor metodist Mariana IFRIM
Casa Corpului Didactic ,,Grigore Tabacaru” Bacdu, judetul Bacdu
Scoala Gimnaziala ,,Spiru Haret” Bacau, judetul Bacau

Educatia secolului XXI se afla sub semnul transformarii digitale, iar predarea istoriei nu face
exceptie de la aceastd tendinta. Trecerea de la manualul clasic, de multe ori perceput de elevi ca o
ingiruire aridd de date si fapte, catre un demers didactic interactiv este sprijinita masiv de Resursele
Educationale Deschise (RED).

Conform UNESCO, RED-urile reprezinta orice tip de materiale educationale (cursuri, planuri de
lectie, manuale, videoclipuri, aplicatii) aflate in domeniul public sau licentiate deschis, care permit
accesul, adaptarea si redistribuirea gratuita. In contextul disciplinei Istorie, integrarea acestor resurse
nu mai este doar o optiune modernd, ci o necesitate pedagogica pentru conectarea trecutului cu
universul vizual si tehnologic al elevului de astazi.
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De ce sa integram RED-urile in lectiile de Istorie?

Istoria este o disciplind bazatd pe imagine, text critic si context spatio-temporal. RED-urile

raspund unor provocari majore ale predarii traditionale:

e Depasirea limitelor textului tiparit: Manualele scolare au un spatiu limitat gi imagini adesea
statice. RED-urile ofera acces la harti istorice interactive, reconstituiri 3D si documente de
arhiva scanate la rezolutie inalta.

o Adaptarea la nativii digitali: Elevii actuali proceseaza informatia diferit, avand o cultura
vizuala extrem de dezvoltata. Un flux de predare care include resurse multimedia le capteaza
atentia mult mai rapid decat o prelegere liniara.

o Flexibilitate si actualitate: Informatia istorica sau tehnicile de interpretare se pot schimba
(de pilda, noi descoperiri arheologice). RED-urile pot fi actualizate instantaneu de catre
comunitatea de profesori, spre deosebire de un manual tiparit o data la cativa ani.

Cum integram RED-urile in activitatea didactica?

Integrarea RED-urilor nu trebuie sa fie un scop in sine, ci sad serveascd unui obiectiv de
invatare clar din programa (competente specifice). Ea se poate realiza 1n toate etapele unei lectii sau
n diferite modele de proiectare:
in functie de momentul lectiei:

1. Evocarea (Captarea atentiei): Utilizarea unui clip video scurt (ex. de pe platforme ca
Europeana sau canale educationale de istorie cu licentd deschisd) care prezintd o secventa
dintr-o batalie sau un discurs celebru (ex. Discursul Regelui Mihai din 23 august 1944).

2. Realizarea sensului (Predarea propriu-zisa): Elevii exploreaza o harta istorica interactiva
(ex. Centrul de Studii Istorice sau Geacron) pentru a intelege dinamica granitelor in timpul
Primului Razboi Mondial.

3. Reflectia (Fixarea cunostintelor): Utilizarea unor jocuri didactice create ca RED pe
platforme precum Wordwall sau LearningApps (ex. axe cronologice unde elevii trebuie sa
plaseze corect evenimentele sau teste de tip escape-room digital).

Modele pedagogice moderne/metode moderne de invatare:

e Clasa inversati: Profesorul trimite ca tema un RED (un podcast istoric sau un tur virtual al
unui muzeu, de exemplu Muzeul National de Istorie a Romaniei). In clasa, timpul este dedicat
dezbaterii, analizarii surselor istorice si lucrului in echipa.

o [Invitarea bazati de proiect: Elevii primesc sarcina de a crea ei insisi un RED (un ghid
digital al monumentelor istorice din localitate folosind aplicatii deschise) pe care sa-l partajeze
ulterior cu restul scolii.

Care sunt beneficiile integrarii RED-urilor?

Impactul utilizarii resurselor deschise se reflecta direct asupra celor doi actori principali ai
actului educational:
Beneficii pentru elevi:

« Dezvoltarea gandirii critice: Istoria nu inseamna memorare, ci interpretare. Accesul la RED-
uri care contin surse istorice multiple si contradictorii (ex. articole de presa din epoci diferite)
ii Tnvata pe elevi sa identifice propaganda, fake news-ul si sd compare perspectivele.

e Cresterea motivatiei si a angajamentului: Un elev care ,,colinda” virtual prin interiorul
Piramidei lui Keops sau analizeaza Columna lui Traian printr-o animatie 3D va asimila
concepte istorice cu o placere mult mai mare.

o Diferentierea invatarii: RED-urile permit elevilor cu ritmuri diferite de invatare sd revada
materialul (video/audio) de cate ori au nevoie, facilitand incluziunea scolara.

Beneficii pentru profesori:

o Eficienta timpului de proiectare: Profesorul nu mai trebuie sa creeze totul de la zero. Poate
prelua o prezentare sau o fisd de lucru publicata de un coleg sub licenta adaptand-o doar pentru
specificul clasei sale.

11



o Dezvoltarea profesionald: Colaborarea in comunitati virtuale de baze de date RED (cum este
platforma nationala Digitaliada sau portaluri europene precum eTwinning / School Education
Gateway) expune profesorul la metode moderne de predare si bune practici globale.

De ce este important sa imbindm metodele clasice cu cele moderne?
Imbinarea celor doua abordari creeazi un sistem de invatare complet, deoarece ele nu se exclud,
Ci se completeaza reciproc:

« Metodele clasice construiesc structura, cele moderne aduc dinamismul. Metodele clasice
(prelegerea centrata pe argumente, lucrul cu textul manualului, analiza criticd a izvoarelor
scrise pe hartie) dezvolta atentia profunda, capacitatea de sintezd si rigoarea academica.
Metodele moderne (tururile virtuale, aplicatiile interactive, modelarea 3D) vin sa vizualizeze
aceasta structurd, facand-o memorabila si atractiva.

e Dezvoltarea competentelor complementare. Citirea unui text istoric lung si argumentarea
lui in mod clasic dezvolti alfabetizarea functionala si rabdarea cognitiva. in schimb, crearea
unui proiect digital despre acel text dezvoltd competentele digitale si lucrul in echipa. Un
profesor bun, sau un elev bine pregatit, are nevoie de ambele.

e Ancorarea in realitatea palpabila. Istoria se simte cel mai bine cind atingi o replica a unei
monede vechi sau cand deschizi o carte veche de arhiva. Insd, cand acele artefacte sunt la mii
de kilometri distanta, tehnologia le aduce 1n clasa

De ce NU este indicat si abuziam de tehnologie si metode moderne la ora de istorie?

Abuzul de ecrane si de activitati pur digitale la ora de istorie poate genera capcane pedagogice

majore:

o Risc de superficialitate si ,,spectacularizare” a istoriei. Tehnologia tinde sa pund accent pe
divertisment. Daca o lectie devine doar un sir de clipuri video spectaculoase si jocuri rapide
pe telefon (de tip Kahoot), elevul risca sa rdimana doar cu imaginea vizuala, fard sa inteleaga
legaturile de cauzalitate, contextul socio-economic sau profunzimea unui fenomen istoric.
Istoria devine un film, nu o stiinta.

e Scaderea capacitatii de concentrare. Elevii de astdzi suferd deja de o scurtare a timpului de
atentie din cauza retelelor sociale. Daca profesorul abuzeaza de aplicatii digitale rapide, nu
face decat sa le alimenteze aceastd dependenta de stimuli vizuali rapizi. Elevii isi pierd
abilitatea de a citi un text istoric lung, de a analiza un document sau de a urmari un rationament
complex de 15-20 de minute.

e Rolul fundamental al profesorului ca mentor. Istoria este o disciplind a dezbaterii, a
moralei si a valorilor umane. Nicio aplicatie sau inteligenta artificiala nu poate inlocui
dialogul socratic dintre profesor si elev, momentul in care se dezbate de ce a fost posibil un
fenomen precum Holocaustul sau ce inseamna patriotismul iluminist.

o Oboseala digitala si deconectarea umana. Atunci cand elevii privesc doar in ecrane
(tablete/telefoane) pentru a rezolva sarcini istorice, interactiunea umana directa, dezbaterea
fata 1n fatd si argumentarea verbald — esentiale pentru dezvoltarea spiritului civic — sunt
diminuate.

Concluzii

Integrarea Resurselor Educationale Deschise la ora de istorie transforma disciplina dintr-o
»poveste despre trecut” intr-o experienta vie, exploratorie si interactivi. RED-urile democratizeaza
accesul la cultura si documente care in trecut erau accesibile doar cercetatorilor, aducand arhiva direct
pe bancile scolii (sau pe ecranele tabletelor).

Totusi, succesul acestei integrari depinde esential de rolul profesorului de istorie. Acesta trebuie sa
ramana un ,,filtru” critic, un ghid care selecteaza resursele validate stiintific si le insereaza strategic
in designul lectiei, asigurandu-se ca tehnologia serveste rigorii istorice $i nu invers.

Tehnologia este un servitor excelent, dar un stapan groaznic. La ora de Istorie, ea trebuie
folosita doar atunci cand aduce o valoare adaugata clara pe care ,,creta” si manualul nu o pot oferi
(de exemplu, vizualizarea unui sit arheologic). In rest, analiza profunda a textului, dialogul si reflectia
pe foaia de hartie raman pilonii de neclintit ai gandirii istorice.
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Bucovina - particularitatile peisajului

Profesor Ana Maria DIVISEVICI
Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Suceava, judetul Suceava

Unicitatea tinutului din nordul Moldovei este data de ansamblul fizico-geografic atat de
armonios compus, care releva singularitati geomorfologice ce nu au ramas neremarcate de-a lungul
vremii in mentalul colectiv.

Regiunea Tara de Sus a Moldovei'? a fost semnalati in textele cronicarilor romani si striini,
dar mai ales in remarcile simple ale calatorilor europeni ce veneau din vestul Europei. Au fost
observate si mai apoi mentionate in documentele vechi, fie marcate simbolic si vizual pe diferite
suporturi cartografice, elementele fizice definitorii pentru morfologia bucovineana.

Repetitivitatea si succesiunea sincronismului morfologic sinclinal-anticlinal reprezinta
trasatura dominantd spatial, ce se cuantifica in valorile ridicate ale energiei de relief si care confera
un aspect dinamic peisajului.

Componentele acestui complex sistem morfologic isi consolideaza valoarea peisagistica si
unicitatea prin toponimia locald specifica. Dinamismul reliefului muntos si deluros s-a evidentiat prin
utilizarea unor cuvinte ce au dobandit in timp conotatii simbolice cu sensuri derivate initial din
vocabularul popular local, avand rol de a desemna formele ondulate ale reliefului regiunii. Termenul
de obcind de origine slava'® are cea mai ridicati frecventd in utilizare de la nordul spre sudul
Bucovinei, folosit pentru a desemna culmi, varfuri si indltimi, atat in zona de podis, cat si pentru cea
de munte, fiind elementul particular cu rol definitoriu in geografia culturald bucovineana.

Obcina denota geomorfologic si vizual culmile largi impadurite corespunzatoare cumpenelor
de ape, dezvoltate longitudinal, de obicei pe directia nord-vest spre sud-est, ce leaga piscurile la
extremitdtile lor si care sunt profilate de vaile principale, dar si de cele secundare, care fragmenteaza
aceste anticlinale prin eroziune regresiva paralela sau radiard. Pe hartile la scara mare intocmite in
secolele al XVII-lea-al XIX-lea, obcina este conceptul morfologic identificat ca fiind utilizat cel mai
des pentru provincia Bucovina.X* Din limbajul colocvial al bucovinenilor s-au creat termeni entopici
ce indica particularitatile fizice si geografice locale care au fost marcate pe suporturile cartografice,
ce cuprind detalieri ale reliefului. Prin regionalizare si tipizare, se pot identifica unitati majore

2 Dimitrie Cantemir (1716) mentioneazi pentru prima dati in Descriptio Moldaviae, Tara de Sus ca find partea de nord
a Moldovei in care includem si teritoriul Bucovinei.
13 Obcind sau opcind, termen slovac cu inteles de ogor, fie hotar dupd DEX 1998, sau ¢irld dupa Em. Grigorovita
(Dictionarul geografic al Bucovinei, 1908) cu origini rutene avand radécini in cuvintele ovca sau uiuca (insemnand
oaie) pare sa fi suferit un transfer de sens, devenind plai sau culme cu pasune. Un deal ce coboara intre doua vii — ,.eine
zwischen zwei Thilern herabkommende Anhohe’” in Doc. Arh. Statului, Acta granicialia, I1I 195, Cernauti, 1783.
Varfuri care despart obarsiile apelor curgatoare- in copiile Cronicilor Moldovene I, 391 dupa N. Costin, ale lui Axinte
Uricarul, 1715
14 Denumirea de Obcind, Opcind, Obczina sau Wibczina a fost identificati de 20 ori in Die Bukowina- Eine allgemeine
Heimatkunde, verf.anlasslich des 50 jahr, glorreichen Regierungsjubilamus S.k.u.k. apostol Maj. Unseres
allergnéadigsten Kaisers und obersten Kriegsherren durch die k.k. Gendarmerie des Landes Gendarmerie Commandos
No 13 VIII 344, p. Cernowity 1899, Edit. H Pardini in Komm si de 108 ori in Toponimia bucovineand romdneasca.
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morfologice precum Obcina Mare, Obcina Feredeului, Obcina Mestecanis (Mesticanesti), Obcina
Lucina (Luczyna), alaturi de numeroase subunitdti minore precum obcinele Méciesului, Valea Seaca,
Voronet, Flocenilor, Curmatura (Ciurmaturii) Boul, Cacica, Tomnatic, Ursului, iar prin transfer de
sens lingvistic uneori varfurile proeminente si chiar catunele poarta numele de obcina: Obcinoara, La
Obcind, Obcina-Slatina, Chiril (Capatanii), Obcina-Costeliva, Obcina Tresoara, Obcind ( in Dealul
Maidanului, pe versantii inalti ai vaii Prutului) regasite pe intrega suprafata a provinciei istorice.
Frecvent intalnite sunt si derivate ale acestui termen, mai ales varianta apelativului opcina utilizata
cu frecventd mare pani la sfarsitul secolului al-X1X-lea.?®

Obcina nu era singurul termen utilizat pentru a desemna marile inaltimi, in spatiul
multilingvistic al Bucovinei erau frecvente numeroase sinonime dintre care amintim arsitd, batca'®,
bucovind, coasta, magurd, movila, muncel, paltin, tarla mai frecvent Intalnite, dar si albovat bobeica,
corn, grunj, prislop, runc, tarnita (de origine tatard), obreja, precum si stara, dil, kiczerd chicera, riza
stermeni slavi stricati”!” patrunsi in vorbirea populari in perioada dependentei administrative de
Galitia.

Pentru structurile geomorfologice opozite culmilor si anticlinalelor, pentru vai, torenti si alte
ape curgdtoare care au o densitate mare in suprafatd, locuitorii Bucovinei au generat substantive
comune precum: barc, pdrdau, argel, siretel, girld, putna, rastoacd, naboi,8suhd,®irugd® (iurugd),
iar de origine slava criva, potok, zvarici, ustie, iar pentru ape statatoare ghiol, bahna, toplita. Pentru
sei si pasuri, bucovinenii de acum mai bine de 100 de ani, foloseau cuvinte precum preluca si ledesa.

Tn definirea peisajului bucoviena se adaugi elementele de vegetatie si faund. Potentialul
biogeografic este remarcabil in Bucovina, asa cum observau in cercetdrile din perioada 1890
specialistii austrieci de la care se pastreaza primele date biogeografice.

Padurea este emblematicd in spatiul bucovinean. Peisajul din nordul Moldovei este
subordonat valoric, cultural si istorica, dar si ca prezentd in memoria colectiva, elementului vegetal
al padurii. Toponimul major Bucovina?! are un traseu lexical cu ridicini in sfera silviculturii datoriti
originii lexicale in cuvantul slavon buk ce desemna padurea de fagi. Pornind de la traditia autohtona
populara de anexare a unor sufixe la numele localitatilor, s-a produs translatarea procesului in scrierea
oficiala administrativa, de cancelarie slavonizatd introdusa prin scribii polonezi sau ruteni adusi din
Lemberg (Lvov) in perioada sec al XV-lea la curtea Sucevei de catre domnii moldoveni. Acesti
cronicari redactau in stil rutenesc documentele domnesti si boieresti, astfel debutand procesul de
slavizare a toponimelor. Se introducea treptat Tn locul fagetului termenul de bucovina si derivatele
sale?? rispandite pe intreaga suprafati a Moldovei, des intlnit si alte provincii in Transilvania,
Pocutia, Ungaria.

Bucovina cea mare? era padurea din bazinul superior al Siretului, prima mentionati ca si
ecosistem distinctiv In peisajul geografic sub acest nume, dar nu si singura din nordul
Moldovei.Peisajul rural munte- vale a fost construit prin mularea habitatelor pe structurile
morfologice, prin subordonarea fatd de particularittile mediul Inconjurator, padurea, raul si
declivitatea, la care se asociazd raspunsul antropic. Din asocierea lor a rezultat stilul idilic si insolit
caracteristic bucovinean de interpretare a spatiului.

Bibliografie:
1. Dimitrie Cantemir, Descriptio Moldaviae, 1716

15 N. Gramada- Toponimia minord a Bucovinei vol 1., p. 101.
18 Identificat in toponimia locald de 101 ori.
17 Em. Grigorovitza — Dictionarul geografic al Bucovinei -publicat de Societatea Geografica Romina, Ed. Atelierele
Grafice Socec et Co, Buc. 1908
18 curgere noroioasi
19 rau secat
20 torent
2L N. Gramadi (1996)- Toponimie minord a Bucovinei Vol I. Ed Anima Centrul de studii Bucovina Filiala Iasi a
Academiei Romane
22 Bucovit, Bucov, Bucovenca, Bucovinca, Bucovinesti etc.
23 Sub aceastd forma mentionatd pentru intdia oard la 1392 in documentul cancelariei lui Roman I Musat
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2. Nicolaie Gramada, Toponimia minora a Bucovinei, vol |, Editura Anima Centrul de studii
Bucovina Filiala lasi a Academiei Roméane, 1996

3. Emil Grigorovitza, Dictionarul geografic al Bucovinei - publicat de Societatea Geografica
Romina, Editura Atelierele Grafice Socec et Co, Bucuresti, 1908

Individualitatea culturala a orasului Bacau

Profesor metodist Mihaela POPOVICI
Casa Corpului Didactic ,,Grigore Tabacaru” Bacau, judetul Bacau

Pentru a evidentia particularitatea culturala caracteristica unui anumit teritoriu, trebuie cautata
latura care exprima cel mai bine unicitatea locului. Specificitatea acelui loc poate fi data de o imbinare
de elemente cum ar fi arhitectura, cadrul natural, nivelul de trai, profilul functional dar, in acelasi
timp, poate fi vorba de o singura trasatura culturala care sa defineasca fidel spatiul dat.

Se evidentiaza in cadrul orasului o stratificare de elemente materiale care se reflecta in tipurile
de peisaje culturale.

Prima si cea mai evidentd abordare a dispunerii unor peisaje culturale diferite este acea legata
de morfostructura orasului, distingadndu-se in peisajul cultural urban propriu-zis doua diferentieri
specifice: perioada socialista si perioada actuala.

Amprentele lasate de perioada socialista certificd un progres regasit in transformarea unui
peisaj cultural rural in peisaj cultural urban. Desi Bacaul avea statut de asezare urbana cu mult inaintea
perioadei socialiste, acest lucru se reflecta mult prea putin in peisajul vremii respective.

Perioada actuald este cea a unui val de inovatii diverse care este transpus in arhitectura
cladirilor noi, 1n aspectul interior al locuintelor, in stilul de imbracaminte, nivelul de cultura si de trai
al oamenilor etc.

Progresele economice si cresterea calitdtii serviciilor nu reflectd intotdeauna fidel nivelul de
trai. Aceste elemente se regasesc in aspectul peisajului urban si in transformarile prin care acesta
trece.

Tn peisajul cultural urban — rural nu au avut loc schimbari bruste de-a lungul timpului. Tn
cadrul acestui tip de peisaj exista areale care reflecta foarte bine o constanta pe linia transformarilor
si 0 ,,conservare” a vechilor structuri urbane legate de populatia autohtond. Sunt zone care mai
pastreaza inca atmosfera de la sférsitul secolului al XIX-lea si inceputul secolului al XX-lea, prin
elemente arhitecturale vechi si intinse spatii ocupate de gradini.

Peisajul cultural suburban (rur — urban) al cartierelor Serbanesti, Gheraiesti, Izvoare se
distinge prin numarul mare de elemente care apartin ruralului (morfostructura, ocupatia populatiei).
Se observa o oarecare izolare a lor in zona nordica si respectiv sud — esticd a oragului. Chiar daca
politico — administrativ aceste localitati apartin orasului, ele sunt peisaje culturale distincte.

Insa, peisajul cultural se reflecta att prin natura materiald, ct si prin cea umana.

Daca peisajul cultural este rezultatul actiunii oamenilor asupra unui anumit teritoriu in timp,
cu atat este mai accentuata personalitatea acelui loc, cu cat oamenii au ldsat amprente mai valoroase.
Se poate spune despre orasul Bacdu ca este unul dintre exemplele cele mai edificatoare ale acestei
teorii, daca avem 1n vedere faptul ca printre oamenii care i-au dat nastere se numara si personalitati
,,de seama” ale culturii romanesti. Planul material si cel spiritual se afla intr-0 complementaritate care
oglindeste fidel specificitatea locului.

Departe de a fi un doar centru industrial-comercial aflat in plina ascensiune, Bacaul este si un
oras al traditiilor si al culturii, in care vechiul si noul convietuiesc impreuna. Pe strazile cu iz bacovian
modernismul se retrage cu stima in fata vechilor valori. Mici stradute prafuite, in care timpul parca s-
a oprit din loc si case pierdute in negura timpului amintesc de targul de alta datd. Figuri de mult uitate
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sunt parcd mai vii ca niciodata: literati, oameni de arta, politicieni, gazetari, avocati, pedagogi au scris
o altfel de istorie, o istorie a lor, care de cele mai multe ori se confunda cu cea a acestui mic colt de
rai, binecuvantat pe fata Pamantului.

Din "file de poveste” se desprinde parca figura lui Grigore Tabacaru, ilustru pedagog de le
inceputul secolului al XX-lea care a intrezarit rolul experimentului in activitatea pedagogica.
Colaborator al lui C. Radulescu-Motru, in 1909, creeaza Societatea pentru studiul psikologic si
pedagogic al copilului, care edita un Buletin pedagogic menit sa stimuleze intemeierea pedagogiei pe
cercetarea experimentala. In 1905 tipareste revista Scoala, iar din 1924, sub conducerea sa a aparut
Ateneul cultural. A publicat saptamanal in diferitele gazette locale, iar in ziarul Presa a aparut un
foileton despre Bacau. De asemenea, va publica revista Pedagogia experimentald, unica in materie
din Intreaga tara.

Poetul Gh. Vasiliu — Bacovia s-a nascut la Bacdu in 1881, ca fiu al unui comerciant. Urmeaza
liceul in orasul natal, apoi Facultatea de Drept din Iasi, fard a profesa avocatura. Indeplineste diverse
functii: copist, ajutor contabil, referent bibliotecar. Debutul editorial se petrece in 1916 cu Plumb.
Bacovia este poetul toamnelor dezolante, al iernilor ce dau sentimentul de sfarsit de lume, al caldurilor
toride, al primaverilor iritante si nevrotice. Cadrul este orasul de provincie, cu parcuri solitare, cu
fanfare militare, cu cafenele sarace. Toamna, frigul, somnul, durerea, moartea, tristetea, raceala,
descompunerea devin personaje, proiectii ale unei emotii puternice.

Fiu al spatarului Alecsandri si al Elenei Cozoni, Vasile Alecsandri se naste la Bacau, la 21
iulie 1821. Isi petrece copiliria la Iasi si Mircesti, incepandu-si studiile cu un dascil grec. Ulterior
este inscris la pensionul francez din Iasi, fiind mai apoi trimis la Paris unde va sta pana in vara anului
1839. A avut o activitate complexa atat ca scriitor dar si ca om politic. In 1881 primeste premiul
pentru literaturd al Academiei, un an mai tarziu fiind ales presedinte al sectiei literaturd al acestei
institutii. Se stinge din viata la 22 august 1890, fiind inmormantat in curtea casei din Mircesti.

lon Luca este autorul mai multor lucrari de drept si teologie dar si al unor piese de teatru: Alb
si negru, Icarii de pe Arges.

Acestora li se adauga pictorul Nicu Enea, generalul R. Rosetti (corespondent al Academiei
Roméne), Eugen Botez (Jean Bart), originar din judetul Bacdu, Agatha Grigorescu-Bacovia,
George Apostu si Vasile Parvan (ambii originari din judetul Bacau), Grigore Grigorovici, membru
fondator al Asociatiei Presei din Bacau, Costache Radu, ziarist si publicist, deputat si primar al
Bacaului, Leon Sakellary, avocat, deputat si senator al orasului si judetului Bacau, sub primariatul
caruia s-au realizat cele mai importante lucrari edilitare (iluminat electric, apa, canalizarea), actorii
Radu Beligan si Ernest Maftei , lista putand fi completata de multi altii, care au facut si fac cinste
acestui oras, da azi si de ieri.

Strazile cu muzee si case de demult, precum si amprentele lasate de personalitatile care au
fost legate la un moment dat de orasul Bacdu reprezintd acea imbinare de elemente care da
particularitatea locului.

Orasul, caruia blocurile si edificiile noi 1i confera aspectul urban modern, mai pastreaza inca,
impovarate de ani, casele de altadata, unele cu statut de muzeu, altele locuite si astdzi, formand o
imbinare de trecut si prezent, de inefabil si viata, sau chiar de confort si disfunctionalitate.

Cea mai veche constructie intacta din municipiu este Biserica Precista care se remarca din
punct de vedere arhitectural, fiind construitd in acelasi stil moldovenesc, in care eleganta se imbina
armonios cu simplitatea, elementele geometrizate i cromatica picturilor realizate in stil neobizantin,
dand unicitate acestui edificiu, unul din primele nuclee de concentrare ale urbei.

Cel de-al doilea nucleu era localizat in vecinatatea actualului Colegiu ,,Gheorghe Vranceanu”,
unde se afla o biserica catolicd, episcopie infiintata de papa Bonifaciu al IX-lean 1391/1392. Datorita
revarsarilor Bistritei clidirea s-a pribusit in sec. al XV1l-lea. In prezent, in aproximativ acelasi areal,
se afld noua catedrala ,,Indltarea Domnului”, cladire impozanta, care atrage ochiul privitorului nu
doar prin dimensiunile impresionante dar si prin imbinarea elementelor arhitecturale vechi cu cele
noi. O data cu terminarea lucrdrilor, arealul situat la intersectia Bd. Unirii cu Bd. N. Balcescu si
strazile Oituz si G. Bacovia ar putea deveni un mic centru religios al orasului, acordarea acestui statut
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fiind sustinuta si de existenta actualei catedrale ,,Sf. Nicolae” dar si a statuii ecvestre a lui Stefan cel
Mare patronul spiritual al Moldovei si deci si al bacauanilor.

Oragul are numeroase case si locuri care aratd ca o fereastra spre trecut, prin elementele
arhitecturale pe care le pastreaza, care sunt sau ar putea deveni in viitor micromuzee. Printre acestea
se pot enumera: casa ,,Vasile Alecsandri” (sfarsitul secolului al XVIII-lea), casa General Cantili
(1850), casa scriitorului D. D. Patrascanu (1850), casa Poltzer (sec. al XIX-lea) etc.

Exista in oras si o serie de edificii ce dateaza din secolul al XIX-lea (si chiar din sec. al X VIII-
lea) si care au fost integrate cu succes 1n activitatile de astazi ale urbei. Cladirea in care, pana nu
demult a functionat Biblioteca Judeteana (1774), fosta locuintd privata care a indeplinit mai multe
functii: Ispravnicie a finutului, sediu al pompierilor, primarie si biblioteca, incepand cu 1920 si care,
desi cu un singur nivel degaja impresia de monumentalitate datoritd masivitatii, volumului amplu,
acoperisului suprainaltat in mansarda si frontonului dinspre Bd. Nicolae Balcescu.

Din anul 1859 dateaza si cladirea in care astazi isi desfasoara activitatea Scoala ,,Alexandru
Ioan Cuza”, Colegiul National ,,Ferdinand I” isi are sediul in vechiul Colegiu ,,Principele Ferdinand”
construit in 1891, an in care, in vecinatatea fostei Biblioteci, a fost inaltata o noua constructie, Palatul
Administrativ, astazi sediul Prefecturii, realizat in stil eclectic de factura baroca, dupa proiectul lui
Filip Xenopol. Monumentalitatea si eleganta detaliilor, somptuozitatea si unitatea elementelor
decorative exterioare completeaza interiorul cu holuri largi, spatii ample si scari monumentale, cu
decoratii sculptate Tn marmura.

Fostele locuintele boieresti construite in stilul moldovenesc urban, cu constructii pe fundatii
de piatrd, acoperite cu tigld sau piatrd, cu unul sau doud nivele (P + et) si care ocupau loturi mari,
intre gara si centru, mai pastreaza si In prezent somptuozitatea si farmecul unor vremi trecute. Dupa
o perioada de regres, in care aceste spatii s-au deteriorat, locul vechilor proprietari fiind luat de etnici
rromi, fard preocupari estetice deosebite, ele au reintrat in proprietatea vechilor sau a altor proprietari
care le-au restaurat, de multe ori apelandu-se la o arhitectura moderna in detrimentul celei originale
(ex. Locuintele de pe str. George Bacovia, Nicolae Titulescu, Oituz, Ionita Sandu Sturza).

Dar stilul neoromanesc continud sd se mentina in arhitectura altor edificii datand de la
Tnceputul sec. XX: Directia Judeteana de Posta si Telecomunicatii, Teatrul ,,George Bacovia” sediul
Asociatiei ,,I. Antonescu”.

De asemenea bisericile ortodoxe si mai noi si mai vechi conserva elemente neoromanesti:
coloane decorate cu motive de inspiratie folclorica (motive geometrice, zoomorfe); desi moderne, ca
maniera de realizare amintesc de cele est-europene (ifluente slavone - turlele, compartimentarea
interiorului, realizarea picturii in manierd bizantina). Cele catolice se remarca prin stilul gotic, cu
arcade Tnalte, cu spatii ample, crednd impresia de monumetalitate, de masivitate. Desi se mentine in
linii mari maniera de realizare, actuala catedrald impresioneazd prin dimensiuni, contrastand cu
cladirile vechi din jur.

De fapt, acestea sunt ultime ramasite ale centrului vechi peste care timpul si-a pus amprenta.
Deoarece, dupd sistematizarea din 1950, intregul perimetru din jurul pietei centrale a fost demolat,
fiind construit un oras nou cu blocuri turn (P+9, P+10), cvartale de bloc (P+3), institutii de
invatamant, cultural-administrative. Noile rigori arhitecturale vizau nu atat necesitati de ordin estetic,
ci functional. Unele sunt cladiri monofunctionale — hotelul ,,Decebal”, Casa de Cultura ,,Vasile
Alecsandri”, Primaria, iar altele, bifunctionale (comert la parter, locuinte, la etaj).

Bogata activitate spirituald a orasului este completata si de inovatii actuale, de elemente
moderne care dau un suflu proaspét localitatii.

Astfel, perioada contemporand aduce noi institufii, printre care se poateé enumera si
Complexul Muzeal ,,Iulian Antonescu” - constructie moderna, data in folosinta din anul 1990, singura
din tard conceputa special pentru a fi utilizatd ca muzeu de istorie. Muzeul gazduieste expozitiile de
arheologie ,, Tezaur arheologic si istoric din zona centrala si sud-vesticd a Moldovei” si ,,Civilizatia
materiald si spirituald din zona central-vestica a Moldovei din paleolitic si pana in evul mediu”
(exponate cu valoare de patrimoniu, reconstituiri ale unor locuinte cucuteniene, macheta sanctuarului
dac si a asezarii geto-dacice de la Brad-Zargidava, macheta Curtii domnesti din Bacau etc.); Colectia
colonel (r) loan Dogaru - (numismatica, medalistica, grafica si pictura, donatia col. (r) loan Dogaru);
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Sala memoriala Iulian Antonescu - (obiecte personale, mobilier, carti, manuscrise, documente i o
bogata colectie de fotografii care au apartinut lui Iulian Antonescu, primul director al muzeului) etc.

In anii de dupa 1990, pe harta municipiului au apirut si alte edificii moderne, unele dintre ele
devenind emblema orasului: Universitatea ,,George Bacovia”, Complexul Muzeal de Stiinte al Naturii
din parcul ,,Cancicov”, care adaposteste din anul 2004 si Biblioteca Judeteana, cladirea ,,Milenium”
(,,Casa Albastra”, cum 1i spun bacauanii) etc.

Dar, imaginile sunt cea mai evidenta descriere a orasului, iar vizitarea lui, intelegerea mersului
vietii 1 a amanuntelor nepalpabile fac o percepere mult mai clara.

Orasul de astazi este o expresie clard a unor comportamente umane, iar ritmul vietii poate fi
surprins doar vizitand acest orag minunat, atata vreme cat bacauanii vor sti sa valorifice oportunitatile
pentru a face fatd cu succes provocarilor vietii moderne.

Repere de istorie locala: Victor Tufan si Emil Dragan-doua constiinte ale
Ungheniului Muresean

Profesor Augustin-Valentin SEULEAN
Scoala Gimnaziala ,,Emil Dragan” Ungheni, judetul Mures
Argument

Istoria locald nu se reduce la succesiunea evenimentelor, ci se configureaza prin biografii care
le conferd coerentd, sens si relevantd. Analiza parcursurilor individuale permite intelegerea
mecanismelor prin care procesele istorice generale — politice, sociale sau culturale — se concretizeaza
la nivelul unei comunitati. In acest cadru, biografia devine un instrument interpretativ esential: ea
traduce abstractul istoriei In experientd umana, evidentiind relatia dintre individ si contextul sdu
istoric.

In cazul orasului Ungheni, judetul Mures, astfel de repere biografice sunt oferite de
personalitati precum preotul greco-catolic Victor Tufan si invatatorul Emil Dragan.

Desi apartin unor domenii diferite, vocatiile lor converg intr-o misiune comuna: consolidarea
comunitatii prin credinta, educatie si angajament civic.

Activitatea lor, desfasuratd intr-0 perioada marcata
de transformari structurale si tensiuni politice, ilustreaza
modul in care initiativa individuald poate influenta durabil
evolutia unei comunitati locale.

Victor Tufan — vocatia sacerdotali in serviciul
comunitatii si al natiunii

Nascut la 19 mai 1881 in Sanmiclaus (judetul Alba),
intr-o familie de preot, Victor Tufan se formeaza intr-un
mediu in care credinta si responsabilitatea sociala sunt
inseparabile.

Parcursul sau educational — scoala primara in
localitatea natald si studiile gimnaziale si teologice la Blaj —
il integreaza in traditia intelectuala a elitei greco-catolice
transilvanene, caracterizatd prin angajament national si
deschidere culturala.

Dupa o scurtd perioadd ca preot cooperator la

Fig. 1. Victor Tufan, preot greco-catolic din . i e .
Ungheni. Pogaceaua (1905-1906), este numit paroh in Ungheni,

Sursa: Romeo Soare, Constantin Mustatd, Ioan Covrig, : : : 1
Silvia Baba, Studiu monografic al orasului Ungheni, Targu- ﬁ:l\n(i!:le,\ pe care o Ya exercita tlmP de peSte patru decjen”’
Mures, Digital Docu Print, 2011, p. 245. pana in octombrie 1948, cu Iintreruperea impusd de
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contextul dramatic al anilor 1940-1944. Aceasta longevitate institutionald indica nu doar stabilitate,
ci si o autoritate morala consolidata in timp.

Momentul decisiv al implicarii sale civice survine In toamna anului 1918, cand participa activ
la miscarea nationald pentru realizarea unitatii romanesti.

In calitate de presedinte al Consiliului National Roman din Ungheni (Nirasteu) si membru al
structurii similare din cercul Targu-Mures, Tufan contribuie la organizarea locala a vointei politice
romanesti.

De asemenea, participd la constituirea Garzii Nationale, un organism cu rol de stabilizare si
aparare in contextul dezagregarii administratiei austro-ungare.

Dupa Unirea din 1918, activitatea sa capdtd o dimensiune administrativa si sociald extinsa.
Este membru in comisia permanentd a judetului Mures-Turda (1923-1925), implicat in domenii
precum instructiunea poporald, economia si agricultura.

La nivel local, participa la conducerea comunala, la organizarea mobilizarii si la structurile
agricole, devenind un actor central in modernizarea comunitétii rurale.

Biografia sa cunoaste insa o rupturd violentd in urma Dictatului de la Viena (1940). Sub
administratia horthysta, Tufan este maltratat si expulzat, fiind nevoit sa se refugieze in mai multe
localitati din vestul tarii.

Revenirea din 1944 nu aduce stabilitate, ci intrarea intr-o noua etapa de persecutie, de aceasta
data sub regimul comunist.

Interzicerea Bisericii Romane Unite cu Roma (greco-catolice) in 1948 marcheaza inceputul
marginalizarii sistematice.

Desi nu mai activeaza oficial ca preot, Tufan ramane sub supraveghere, este constrans sa-si
cedeze proprietatile (conform Decretului 308/1953) si sa pardseasca locuinta.

In cele din urma, se retrage la Lipova, unde moare la 15 aprilie 1957.

Traiectoria sa biografica ilustreaza tipologia intelectualului-preot transilvanean: mediator
intre comunitate si istorie, Intre credintd si angajament civic, dar si victima a schimbadrilor politice
radicale ale secolului XX.

Emil Dragan — pedagogie, culturd si actiune nationala

Nascut la 5 mai 1886 in Tatarlaua (judetul Alba),
Emil Dragan apartine aceleiasi generatii formate in mediul
Blajului, centru major al culturii romanesti din
Transilvania.

Absolvent al Scolii Normale, el isi incepe cariera
didactica in 1904, la Bicaz, apoi la Corbii (Harghita), unde
se implica activ in Despartdmantul Ciuc al ASTREI —
institutie esentiald pentru afirmarea identitatii culturale
romanesti.

Stabilirea sa la Ungheni in 1906 marcheaza
inceputul unei activitdti de peste trei decenii dedicate
educatiei. Ca invatdtor la scoala confesionald, Dragan nu
se limiteaza la instruirea formala, ci dezvolta o veritabila
pedagogie comunitard, orientata spre formarea constiintei
nationale si culturale a tineretului.

Activitatea sa in cadrul ASTREI — initial in

Fig. 2. Emil Dragan.
Sursa: Romeo Soare, Constantin Mustata, Ioan Covrig,

Silvia Baba, Studiu monografic al orasului Ungheni, Targu- despérgéméntul Tarnaveni, apoi in cel din Tﬁrgu-MureS,

Mures, Digital Docu Print, 2011, p. 236. . e A .
e, Dl Poca T, P unde devine membru pe viatd in 1922 — include

organizarea de conferinte, actiuni culturale si educationale.
Tematica acestora depdseste sfera pedagogica, abordand explicit problematica nationala, Intr-un
context in care drepturile romanilor din Transilvania erau inca limitate.
La fel ca Victor Tufan, Emil Dragan se implica activ in evenimentele din 1918, avand un rol
esential n constituirea Consiliului National Roméan si a Garzii Nationale din Ungheni.

19




Angajamentul sau depdseste insd planul local: participd ca ofiter In armata romana la
campania de eliberare a Transilvaniei si la operatiunile impotriva regimului lui Béla Kun din Ungaria.

Dupa ocuparea Budapestei, ramane 1n capitala ungara pana in 1920, ca translator si mediator
— o functie care presupune competentd lingvistica si capacitate diplomatica.

Revenit in Invdtdmant, este promovat In 1924 ca subrevizor scolar, responsabil de
coordonarea invatimantului primar din plasa Muresul de Jos. In aceastd calitate, contribuie la
extinderea retelei de scoli romanesti de stat, consolidand infrastructura educationald a regiunii.

Activitatea sa politica, desfasurata in cadrul Partidului National Roman si ulterior al Partidului
National Taranesc, reflectd o continuitate intre educatie si angajament civic. Desi nu accede in
Parlament, participarea sa la alegeri si implicarea In Consiliul judetean Mures (1930—-1934) indica o
prezenta activa in viata publica.

Recunoasterea meritelor sale se concretizeazd in distinctii precum Ordinul ,,Coroana
Romaniei” in grad de Cavaler si Medalia ,,Rasplata muncii pentru constructii scolare” clasa L.

Se stinge din viata la 10 iunie 1962, la Targu-Mures.

Un element definitoriu al recunoasterii sale postume il constituie atribuirea numelui sdu
institutiei de invatamant din localitate.

Incepand cu 15 septembrie 1997, Scoala Generald cu clasele I-VIII din Ungheni poarti
denumirea ,,Emil Dragan”, consacrand astfel, la nivel institutional, contributia sa durabild la
dezvoltarea educatiei si a vietii culturale din comunitate.

Convergente biografice si semnificatie istorica

Desi provin din domenii diferite — unul religios, celdlalt educational — Victor Tufan si Emil
Dragan se intalnesc in acelasi nucleu de valori: responsabilitatea fata de comunitate, angajamentul
national si credinta 1n rolul formativ al institutiilor locale.

Ambii participa la momentul fondator al anului 1918, ambii contribuie la consolidarea
structurilor administrative si culturale post-unioniste si ambii sunt afectati, in mod diferit, de
regimurile autoritare ulterioare.

Din perspectiva istorica, ei pot fi interpretati ca reprezentanti ai elitei locale transilvanene de
fnceput de secol XX — o elita functionala, nu ornamentala, a carei legitimitate deriva din serviciul
concret adus comunitatii.

Recuperarea acestor biografii nu are doar valoare memoriald, ci si una analitica: ele ofera un
model de articulare intre educatie, credinta si civism, intr-un context istoric marcat de discontinuitati.

In acest sens, Victor Tufan si Emil Dragan nu sunt doar figuri ale trecutului, ci repere pentru
intelegerea modului in care comunitdtile locale 1si construiesc durabil identitatea.
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Orasul unde nimeni nu vorbea aceeasi limba
Constanta multiculturala dintre orient si occident (1878-1914)

Profesor Alina Bostan
Scoala Gimnaziala nr. 39 ,,Nicolae Tonitza” Constanta, Judetul Constanta

La sfarsitul secolului al XIX-lea, Constanta reprezenta unul dintre cele mai diverse spatii
urbane din Romania. Situat la granita dintre Orient si Occident, orasul devenise un important centru
comercial si maritim in care convietuiau numeroase comunitdti etnice si religioase. Romani, greci,
turci, tatari, armeni, bulgari, evrei, italieni si lipoveni transformasera portul dobrogean intr-un
adevarat mozaic cultural. Studiul de fatd urmareste atmosfera cosmopolitd a Constantei dintre anii
1878 si 1914, punand accent pe diversitatea lingvisticd, influentele orientale si viata cotidiand a
locuitorilor.

Introducere

In anul 1895, un calitor francez ajuns in portul Constanta nota cu uimire ci avea impresia ca
pasise intr-un oras in care ,,Europa si Asia convietuiesc pe aceeasi strada”. In jurul siu se auzeau
limbi diferite, negustorii discutau simultan n greacad, turca si romana, iar in apropierea cheiului,
hamalii descarcau marfuri venite din toate colturile Marii Negre. Pentru multi occidentali, Constanta
parea mai apropiatd de Istanbul decat de Bucuresti.

Dupa integrarea Dobrogei In statul romén, In urma Congresului de la Berlin din 1878,
autoritatile romane au descoperit o provincie complet diferitd de Vechiul Regat. Dobrogea pastra inca
puternice influente otomane, iar Constanta devenise un spatiu de intilnire al mai multor civilizatii.
Orasul nu impresiona prin dimensiuni, ci prin diversitatea sa etnica si culturala.

In multe privinte, Constanta sfarsitului de secol XIX poate fi considerati unul dintre cele mai
cosmopolite orase ale Romaniei moderne.

Portul — inima orasului multicultural

Dezvoltarea Constantei a fost strans legatd de activitatea portuara. Pozitia strategicd la Marea
Neagra transforma orasul Intr-un punct important pentru comertul dintre Orient si Europa.

In port ajungeau constant nave comerciale din Constantinopol, Odessa, Alexandria, Marsilia sau
Smyrna. Acestea aduceau cafea orientald, mirodenii, tesaturi, peste sarat, tutun si produse
manufacturate europene. Atmosfera portului era una permanent agitata.

Calatorii straini descriau adesea zgomotul continuu al cheiurilor: strigatele hamalilor, ordinele
marinarilor, limbile diferite vorbite simultan, negocierile dintre comercianti.

Un functionar roman nota la inceputul anilor 1880 cd limba romana se auzea uneori mai rar
decét greaca sau turca Tn apropierea portului.

Portul era si locul unde diferentele culturale deveneau mai putin importante. Comertul obliga
comunitdtile sa colaboreze permanent. Grecii dominau adesea transporturile maritime, armenii erau
cunoscuti drept negustori priceputi, iar turcii si tatarii controlau anumite activitdti comerciale
traditionale.

Receptiunea Familiei Regala in Port Constanta

In:augurarea Portului Constan‘,[a,'27 septemrie 1909
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Un oras al mai multor limbi

Poate cel mai spectaculos aspect al Constantei era diversitatea lingvistici. In aceeasi stradi
puteau fi auzite: romana, turca, greaca, armeana, bulgara, rusa, idis, italiana. Multi locuitori vorbeau
douad sau chiar trei limbi. Un negustor grec putea folosi greaca in familie, turca in bazar si roména in
relatia cu autoritatile. In familiile armenesti, copiii invitau limba romani la scoald, dar continuau si
vorbeasca armeana acasa.

Aceasta diversitate 1i surprindea pe functionarii veniti din Vechiul Regat. Unii dintre ei
considerau Dobrogea ,,0 provincie greu de inteles”, deoarece populatia locald pastra inca obiceiuri si
influente orientale.

Existau chiar situatii in care administratia avea nevoie de translatori pentru rezolvarea unor
probleme obisnuite.

Un ziar local remarca ironic faptul cd in Constanta ,,un negustor putea schimba trei limbi
Inainte sa isi termine cafeaua”.

PR

Constanta, vedere generala, inceputul sec, XX

Cafenelele orientale si viata cotidiana

La sfarsitul secolului al XIX-lea, cafenelele orientale reprezentau unul dintre simbolurile
orasului. Aceste localuri nu erau doar simple spatii de relaxare. Ele functionau ca adevarate centre
sociale si comerciale. Aici se discutau afaceri, se negociau transporturi maritime si circulau cele mai
noi informatii politice. Cafeaua era preparatd la nisip, dupd traditia otomana, iar clientii petreceau
uneori ore intregi fumand narghilea si discutand despre comert sau politica.

Calatorii occidentali descriau aceste cafenele drept ,,incaperi pline de fum si zgomot, unde
fiecare masa pare sa vorbeasca o altd limba”.

In bazarurile orasului se vindeau: covoare orientale, mirodenii, tutun turcesc, fructe aduse din
sudul Marii Negre, textile grecesti, ceramica orientala.

Mirosul cafelei se amesteca adesea cu aerul sarat al marii si cu mirosul de peste din apropierea
cheiurilor.

Constanfa. Piata Ovidiu,
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Camilele din Dobrogea

Unul dintre cele mai neobisnuite aspecte ale Dobrogei sfarsitului de secol XIX era existenta
caravanelor cu camile. Mai multi cdldtori straini mentioneaza in memoriile lor caravane care traversau
drumurile dintre Medgidia si Constanta. Camilele erau folosite pentru transportul méarfurilor grele si
rezistau mai bine decat caii in perioadele secetoase.

Pentru europenii veniti din Occident, imaginea parea exotica si aproape neverosimild. Un
jurnal francez descria Dobrogea drept: ,,0 provincie romaneascd in care inca poti vedea umbrele
Orientului”. Aceste caravane contribuiau la imaginea unei Dobroge aflate intre doud lumi — europeana
si asiatica.

A X

S S e

agrement,.f:’alez " Cazioului Constah;, 1923
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Religii si comunitati

Diversitatea orasului se reflecta si in viata religioasa. In Constanta coexistau: biserici
ortodoxe, geamii musulmane, sinagogi, biserici armenesti; licasuri de cult grecesti. Tn anumite
dimineti, chemarea muezinului se auzea aproape simultan cu clopotele bisericilor ortodoxe.
Comunitatea tatara dobrogeana pastra traditii specifice lumii musulmane. Turcii si tatarii organizau
sarbatori religioase care atrdgeau atentia calatorilor occidentali.

La randul lor, grecii dominau adesea comertul maritim si aveau o influentd importanta in viata
economica a orasului.

Armenii erau recunoscuti pentru activitatile comerciale si pentru retelele economice
dezvoltate in intreg bazinul Marii Negre.

Biserica Armeneasca ,,Sf. Maria’

b

o=

Catedrala Ortodoxa ,,Sf. Apostoli Petru si Pavel”

. T s

Geamia ,,Hunchiar”
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Modernizarea orasului

Dupa 1878, statul roman a inceput un amplu proces de modernizare a Dobrogei. Au fost
construite: scoli, cladiri administrative, linii feroviare, noi instalatii portuare, hoteluri si cladiri
moderne.

Limba romana a inceput sa fie utilizata tot mai frecvent in administratie si educatie. Treptat,
Constanta a cdpatat un aspect occidental.

Totusi, farmecul oriental al orasului nu a disparut complet. Caldtorii continuau sa remarce
contrastul dintre noile cladiri administrative si vechile bazaruri otomane. Acest amestec de influente
transforma Constanta intr-un spatiu unic in Romania.

Concluzii

La sfarsitul secolului al XIX-lea, Constanta nu era doar un simplu port romanesc, ci un
adevarat mozaic de civilizatii. Putine orase din Romania puteau rivaliza cu diversitatea etnica,
lingvistica si religioasd a Dobrogei.

Orasul reprezenta un spatiu in care Orientul si Occidentul coexistau zilnic. In port se intalneau
comercianti veniti din toate colturile Marii Negre, in cafenele se discutau afaceri Tn mai multe limbi,
iar pe strazi puteau fi vazute simultan influente europene si otomane.

Modernizarea inceputd dupa 1878 a schimbat treptat imaginea Constantei, insd urmele
trecutului multicultural pot fi observate si astazi.

Istoria orasului demonstreaza ca Dobrogea nu a fost doar o provincie de granita, ci unul dintre
cele mai interesante spatii multiculturale din Europa de Sud-Est.
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Stefan Georgescu sergent in ,,Cronica Murfatlarului” si memoria dobrogeana

Profesor Lavinia POPESCU
Scoala Gimnaziala nr. 1 Eforie Nord
structura Liceului Teoretic ,,Carmen Sylva” Eforie Sud, judetul Constanta

Constantin N. Sarry, fiul lui Niculae si al Haricliei Sarry, s-a nascut la Constanta, la 21 mai
1878. Poet si jurnalist de origine greaca, dar dobrogean autentic, el s-a afirmat ca una dintre figurile
importante ale Constantei din primele decenii ale secolului trecut.

La 12 decembrie 1904, Constantin N. Sarry a fondat ziarul ,,Dobrogea Juna”, publicatie care,
pentru o perioada, a purtat subtitlul ,,Organ al tineretului dobrogean”. De-a lungul timpului, pe prima
pagind a ziarului au aparut diverse subtitluri, precum ,,Organ saptamanal al tinerimei dobrogene”,
,Organ al intereselor dobrogene”, ,,Organ al Partidului National Dobrogean”, ,,Organ al
revendicarilor nationale ale dobrogenilor”, ,,Organ National dobrogean”, ,,Politica, economica,

literard, independentd, zilnica”, ,,Politicd, economicd, culturald, zilnicd” sau ,,Politica, economica,
culturald”. Acestea erau insotite uneori de devize reprezentative, precum, Dobrogea, dobrogenilor!”?.

24 Gelu Culicea; Alina Sin; luliana David, Dobrogea Jund. Caleidoscop, Ed. Ex ponto, Bucuresti, 2017, p.17
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Publicatia s-a impus in presa dobrogeana prin durata sa indelungata de aparitie. Ziarul a fost
publicat sdptamanal in perioadele 1904-1906, 1911-1912 si 1914-1919, iar intre anii 1923 si 1944 a
aparut lunar si zilnic. Prin activitatea sa publicistica, Constantin Sarry si-a asumat misiunea de a apara
drepturile locuitorilor Dobrogei, fara deosebire de originea acestora. Sub conducerea sa, ,,Dobrogea
Jund” a aparut vreme de aproape patruzeci de ani, ajungand la 5.250 de numere si insumand peste
12.500 de pagini dedicate presei dobrogene.?®

Tn timpul celui de-al Doilea Rizboi Mondial, Constantin N. Sarry a initiat o miscare de
solidaritate cu locuitorii satelor dobrogene, organizand caravane culturale la care au fost invitati
scriitori, artisti, oameni de afaceri si reprezentanti ai autoritatilor.

La 13 august 1944, in cadrul unei sezatori organizate de Caravana ,,Dobrogei June” in padurea
Murfatlar, cu scopul strangerii de fonduri pentru Crucea Rosie, a fost recitatda ,,Cronica
Murfatlarului”, creatie semnatd de Constantin N. Sarry. Textul a fost publicat ulterior in versuri, sub
forma unui articol de ziar, in publicatia ,,Dobrogea Juna”, anul 40, nr. 34, din 10 octombrie 1944.
Astfel de actiuni culturale, desfasurate sub egida Caravanei ,,Dobrogei June”, au avut loc in anii 1943-
1944 si 1n alte localitati dobrogene, precum Cernavoda, Adamclisi, Deleni, Techirghiol, Ostrov si
Medgidia.

Fara a avea ca obiect analiza literara a reportajului
in versuri ,,Cronica Murfatlarului”, semnat de Constantin
N. Sarry, lucrarea de fatd urmareste sa porneasca de la
informatiile oferite de acest text pentru a contura profilul
uneia dintre personalititile evocate: Stefan Georgescu
Sergent.

Stefan Georgescu, cunoscut si sub numele de
Sergent, primit in urma unor Intdmplari ce vor fi amintite
mai tarziu, a fost o personalitate aparte, cu o viatd plind de
evenimente, uneori chiar dramatica. Existenta sa a fost
marcata de mai multe evenimente importante, iar cei din
jur il vedeau ca pe un om simplu: plugar, veteran si primar.

Bunicul si parintii sai, originari din Tara Oltului, la
mijlocul veacului al X1X-lea, au parasit locurile natale si
venit la Bucuresti. Bunicul era morar si avea o moara cu
cai pe Dealul Spirii si tot acolo tatal sau, dogar de meserie,
avea case, livada si vie. Un personaj aparte este fratele bunicii lui Stefan Georgescu, “Capitanul
Ghencea”, pandur in oastea lui Tudor Vladimirescu, spanzurat din porunca acestuia pentru incalcarea
ordinelor.

Ca sd-mi pot urma povestea, eu voi scoate din...sertar,
Vreo trei nume mai alese, fosti primari de Murfatlar:
Primul e Stefan Georgescu si supranumit “Sergentul”’-
Veteran, traia cu faima si dispretuia prezentul.
Gata la discutiune si mai gata la perdaf,

El a scos si 0 gazeta trasa la sapirograf.
Zgandarici avand la pana, Veteranul carturar
A tradus si pe “Bai Ganciu”-comicul erou bulgar...

»Stefan, fiul lui Gheorghe Dogarul”, nascut la Bucuresti, la 19 septembrie 1859, conform
certificatului de nastere, a fost trecut in catalog de catre invatitor, cu numele de Stefan Georgescu.
Dupa cum spune Constantin Sarry in Cronica, el a fost supranumit “Sergentul” de catre Nae Ionescu,
vice-presedintele Academiei Romane, in Raportul? ficut in 1893 pentru a i se acorda Marele Premiu

%5 Marian Petcu, op.cit., p 357.
% «“Analele Academiei Romane”, Seria IT, Tomul XV, 1892-1893. Partea Administrativi si desbaterile, Lito-Tipografia
Carol Gobl, Strada Doamnei 16, Bucuresti, 1893, p. 26.
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Nasturel-Herescu pentru lucrarea ,,Memoriile din timpul razboiului pentru Independentda (1877-
1878)”, aparuta in 1892 1n a treia editie. Desi nu va intruni numarul de voturi pentru a primi premiul,
faptul ci Nae Ionescu?’, din proprie initiativd, propune participarea la concurs a cirtii lui Stefan
Georgescu, si nu autorul, asa cum erau regulile, aratd marea consideratie pe care o avea fata de
scrierea acestuia.

La izbucnirea Razboiului de Independenta, Stefan Georgescu era elev in clasa a VV-a de liceu.
Totusi, acest lucru nu 1-a oprit s se inscrie voluntar in Regimentul 1 Artilerie din Craiova, in cadrul
bateriei calarete. A luat parte la luptele pentru cucerirea Plevnei, a fost avansat la gradul de sergent si
s-a remarcat ca un foarte bun ochitor de tun. In octombrie 1877, a fost grav ranit de schijele unui obuz
si de doud gloante, aflandu-se in pericol de moarte. Pentru curajul si eroismul sau, a fost decorat cu
Virtutea Militara. Dupa razboi a dat examen de institutor si a devenit invatator la o scoald primara
din Giurgiu. Sfatuit de tdnarul Gheorghe Buzoianu, viitorul profesor si geograf, Stefan Georgescu
intrd la Scoala de Miscare a Cailor Ferate Romane. Ajunge impiegat de miscare si sef de gara la
Strehaia si Lehliu si salveaza multi tdrani urmariti de armata, in timpul rascoalei din 1888. Tiparirea
unei reviste intitulata “Calea ferata”, critica la adresa superiorilor, si incercarea de a-i organiza pe
angajati intr-un fel de Sindicat, i-a atras concedierea.

In anii urmitori colaboreaza permanent la “Gazeta Poporului” a lui Gheorghe Pallade, viitorul
ministru liberal, unde semna cu pseudonimul “Cheferist”, dar si la alte ziare unde scria sub diferite
pseudonime, intre care si “Ajax”. Impreuna cu cipitanul Piun scoate gazeta “Trompeta romana”,
intre 1899-1900 si scrie versuri si proza la “Moftul Roman ” al lui Caragiale, la “Mos Teaca” al lui
Anton Bacalbasa si “Revista literard” a lui Th. M. Stoenescu.

In 1902, la 25 de ani de la mobilizarea pentru Rizboiul de Independent, regele Carol I a
acordat titlul de veteran celor care luptasera efectiv in razboiul din 1877-1878. Deoarece drepturile
promise intarziau, Stefan Georgescu a infiintat in 1903 Societatea veteranilor-grade inferioare
,»Coroana de Otel”, unde a fost secretar general. El a organizat congrese la Bucuresti si a cerut
autoritatilor pamant pentru veterani. Prin Legea 22204 din 1903, acestia au primit loc de casa si 8
hectare in Dobrogea. Totusi, M. Vladescu-Olt a criticat Ministerul Domeniilor pentru ca ingreuna
venirea veteranilor in Dobrogea. Chiar si asa, pand in 1908 au ajuns acolo 5.700 de veterani.?®

Asa se face ca il gasim pe Stefan Georgescu in Dobrogea, la Macin, apoi la Cernavoda, iar
dupd adoptarea legii Improprietaririi se stabileste la Murfatlar, ca agricultor, unde primeste, ca si
ceilalti veterani 8 ha de pamant, isi cladeste casi de piatrd si planteazi vita-de-vie. In calitate de
primar se spune cd a gospoddrit satul cu intelepciune, uneori ca un parinte sever, veghind asupra
conduitei si moralitatii satenilor. Fiul sau, in cartea ,,Murfatlar - romanul unui sat dobrogean”, avea
sa spunad ca ,,primarul tinea toata randuiala in comunad, nestingherit de notar sau de jandarmi, si mai
era si judecdtor in pricini marunte, tata-meu, primar la Murfatlar, era nelipsit de la Primarie, de la
oborul de cereale, din piata, de la moara comunala. De la scoala, de la bisericd si mai avea vreme sa
dea o raita si pe la pravalii”

Dintre consateni, doar cei cu carte sau cei tineri care mergeau la scoala sau la seminar fi
cunosteau madiestria condeiului si publicatiile din reviste si ziare. Articolul publicat in ,,Revista
Poporului”, ,,Cine munceste pdmantul invata sa se roage la Dumnezeu” a facut inconjurul satului si
i-a entuziasmat pe locuitori. Un omagiu deosebit i va aduce Petru Vulcan care i va publica o scurta
biografie iIn Albumul National al Dobrogei, aparut in 1906 cu ocazia Anului si Expozitiei jubiliare.
Sunt pomenite acum cartile scrise: ,,Memoriile din timpul razboiului pentru Independenta (1877-
1878)”, ,,Memoriile unui dezertor”, ,,Albanezii, drama original, in versuri, in 5 acte”, ,,Din carnetul
unui veteran”. Noteaza cu aceastd ocazie Petru Vulcan: ,,Este o ciudata coincidenta ca acest om sa-si

petreaci zilele printre veteranii sdi pe care i-a iubit atat, sacrificAnd pentru ei viati, avere si carierd”%,

27 |bidem, p. 25 vezi “D-lu N. Tonescu previne pe Comisiune, cd in sedinta ei subsequentd va face rapotulu anuntatu deja
in sedinta dela 6 martie asupra unei carti neintrate in academie, scrisa de unu sergentu sub titlulu: Memoriile din timpul
razboiului pentru Independenta (1877-1878). (...) Comisia delibereaza si se pronuntd cu mare maioritate in sensulu
opiniunei, ¢ o carte poate fi introdusi la concursu si de altu cine-va decét de autorul ei”.
28 Marin Vladescu-Olt, Constitutia Dobrogei, Bucuresti, Tipografie Dor P. Cucu, 1908, p. 9.
2 Petru Vulcan, Albumul National al Dobrogei. 1866-1877-1906, Bucuresti, Tipografia regald, p. 109.
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Stefan Georgescu va face un obicei din organizarea anuald a Congreselor Veteranilor la
Murfatlar, unde acestia se adunau din toate satele dobrogene. Ghiveciul calugdresc se pregatea la
bulgarul Dragan Dulgherof in ceanace mari de lut smaltuit, painea era luata de la Stoian brutarul, iar
vinul de Murfatlar si Sarica era din belsug.

Constantin Sarry retine n prezentarea lui Stefan Georgescu faptul cd acesta traduce 1913
opera satirica a scriitorului bulgar Aleco Ivan Constantinov, “Bai-Ganciu” sau “Minunatele povestiri
despre un bulgar din zilele noastre”. in prefata volumului, Stefan Georgescu scria: “Pe cand vecinii
Bulgari cunosc tot ce se petrece Tn Romania, noi ignoram cu desavarsire tot ce se petrece la dansii
(...) Purtarea romanilor fatd de Bulgari este aceeasi ca si a francezilor fatd de germani 1naintea
rizboiului din 1870-1872, ca acea a rusilor fati de japonezi”°.

La 7 ianuarie 1916 Stefan Georgescu scoate primul numdr al ziarului “Gazeta Veteranilor™!,
saptdmanal care trata problemele si situatia grea a veteranilor colonizati in Dobrogea. Din 9 iunie
publicatia 1si va schimba numele in “Organ al taranimei”, care apare pana in luna august.

La intrarea Romaniei in razboi, Stefan Georgescu este numit administrator al unui spital de
raniti la Constanta. Fiul sau, aflat cu batalionul pe frontul dobrogean, la comanda unei companii, ii
va trimite, dupd batalia victorioasa de la Topraisar, o carabind nemteasca, una bulgareasca si una
turceasca, un centiron nemtesc si unul cu semilund. Asezarea acestora pe peretele camerei care slujea
drept redactie pentru ziar, aldturi de sabia si pistoalele lui Ghencea, pe care le mostenise de la bunica
sa, 11 va aduce lui Stefan Georgescu mari necazuri, in vremea ocupatiei, ca urmare a unui denunt.
Arestat si judecat de Curtea martiald inamica, primeste din partea acuzatorilor bulgari condamnarea
la moarte, comutata de Maresalul Mackensen la 7 ani de fortareata, la Gross Strehlitz, in Silezia.

Desi razboiul se incheiase, Stefan Georgescu a fost eliberat abia dupa aproape doi ani de
detentie Intr-o cazematd de beton, fiind descoperit intdmplator de o comisie militard franceza care
cauta prizonieri francezi. Foamea, suferintele si conditiile grele de detentie i-au afectat grav sanatatea,
astfel ca nu si-a mai putut relua activitatea de dinainte. A murit la 15 februarie 1922, la varsta de 63
de ani, si a fost Inmormantat la Murfatlar, unde avea pamantul si gospodaria.
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Orasul dintre ape (Eforie Sud)

Profesor Alina-Mihaela BACA
Liceul Teoretic ,,Carmen Sylva” Eforie Sud, judetul Constanta

Fasia de pamant ingusta care desparte apele sarate ale Marii Negre de cele terapeutice ale
Lacului Techirghiol reprezintd un spatiu cu o incarcaturd istoricd unicd 1n peisajul dobrogean.
Cunoscuta de-a lungul unui secol sub diverse denumiri care reflectd schimbarile politice si sociale ale
epocilor - Movila-Techirghiol, Carmen Sylva, Vasile Roaita si, in final, Eforie Sud, aceastd asezare
detine titlul de cea mai veche statiune balneoclimaterica de pe litoralul romanesc. Dincolo de functia
sa turistica, evolutia acestui teritoriu ascunde o istorie fascinantd, intinsd din antichitate pana in
perioada postbelica.

Marele avantaj care a dictat destinul acestui loc este pozitia sa geograficd exceptionala.
Configuratia actuald, marcatd de un grind de nisip ce izoleaza Lacul Techirghiol, este rezultatul unui
proces geologic relativ recent. Tn antichitate, acest teritoriu se prezenta sub forma unui golf deschis,
adanc si ferit de furtuni, oferind un adapost ideal pentru cordbiile comerciale care navigau pe rutele
Pontului Euxin.

Aceastd deschidere catre mare explicd densitatea impresionantd de asezari antice din jurul
lacului. Populatiile de acum doud milenii cautau proximitatea acestei rute navigabile, dar si a
drumului terestru strategic care lega cetatile Tomis (Constanta) si Callatis (Mangalia). Vestigiile
arheologice confirma prezenta unei succesiuni de civilizatii. In zona sanatoriului actual, fragmentele
mari de ceramica tradeaza existenta unei Intinse asezari grecesti timpurii. Mai tarziu, sapaturile din
anul 1937 au scos la iveala straturi de locuire succesive — de la perioada romana si bizantina, pana
la comunitatile turco-tatare.

Istoria moderna a statiunii incepe imediat dupa reintegrarea Dobrogei In componenta statului
roman, In urma Razboiului de Independenta din 1877—-1878. Drept recunostinta pentru eforturile sale
diplomatice si politice extraordinare, statul roman ii doneaza lui Mihail Kogalniceanu o suprafata
extinsd de teren pe malul marii.

Mostenirea lui Kogalniceanu intra intr-o noud etapa in anul 1892, cAnd urmasii sai vand 200
de hectare boierului moldovean Ioan Movild. Vizionar si constient de potentialul balnear al zonei,
Movila isi extinde proprietatea cumparand inca 75 de hectare de 1a Ali Ibrahim, proprietar din satul
Tuzla.

Hole! Movila (Falads)

Ioan Movila devine stapanul terenurilor dintre lac, Valea Tuzlei si mare, loc ce constituie in
ziua de azi vatra orasului Eforie Sud. Actul de nastere al orasului este marcat oficial la data de 20
septembrie 1899, cand loan Movila pune piatra de temelie a statiunii. Acesta a fost un mosier cu idei
inaintate, formate cu ocazia studiilor facute in Apusul Europei, care a cunoscut multe dintre statiunile
balneare din Europa si din Romaénia. Tinand cont de valoarea terapeutica a namolului lacului si a
razelor solare marine, valoare confirmata de catre oamenii de prin aceste locuri, de legendele locale
si mai ales de rezultatele obtinute de medicii militari care i tratau pe militarii suferinzi din Divizia
Dobrogeana, inca din 1894, acesta decide sa intemeieze pe mosia cumparata o statiune balneara intre
plaja matrii si lac.

29



Totusi, realitatea fizica din teren era una descurajantd. Pamantul proaspat cumparat era un
veritabil pustiu dobrogean, un teren sterp si neospitalier, stapanit de serpi, pietre, ciulini si citeva case
sarace. Pentru a transforma aceasta salbaticie, Movila a aplicat principii urbanistice de o rigoare
remarcabild pentru acele vremuri. Sub coordonarea arhitectului Ivanovici si a inginerului Zissu, au
fost adusi mesteri zidari impreuna cu familiile lor, punandu-se bazele logistice ale santierului. Spre
deosebire de dezvoltarile urbane haotice ale epocii, [oan Movila a gandit proiectul de la temelie: s-a
inceput cu parcelarea riguroasa, canalizarea si electrificarea terenului, inainte de a se ridica primele
cladiri.

Efortul constructiv a fost structurat in jurul a doi piloni: Stabilimentul Bailor, ridicat pe malul
lacului Techirghiol pentru valorificarea proprietatilor terapeutice ale ndmolului sapropelic si Hotelul
Movila, impunitor, amplasat pe faleza marii. In anul 1903, complexul hotelier era finalizat la
standarde europene si mobilat ultramodern, iar baile calde erau dotate cu aparaturd medicala de ultima
generatie.

Pentru a asigura o promovare de succes si o validare stiintifica incontestabila, in primul an de
functionare au fost adusi medici si chimisti vestiti de peste hotare. Modernizarea tehnica a fost dublata
de o transformare esteticd si ecologica radicald. Copacii plantati in anul 1902 au fost Ingrijiti cu
perseverenta, astfel incat, in decurs de un deceniu, in jurul hotelului s-a dezvoltat un parc splendid,
cu alei elegante clar delimitate de spatii verzi, completand imaginea unei statiuni de elita.

Baile Movila
Marele Hotel Movila Aleea Principala

Hotel Movilid

Pentru a asigura o dezvoltare organica si rapida a statiunii, loan Movila a apelat la un model
economic vizionar de extindere: a parcelat mosia dintre ape in loturi accesibile de cate 300 m2.
Acestea au fost puse in vanzare in conditii de creditare avantajoase pentru acea epocad, putand fi
achitate in decurs de patru ani sau in 16 rate trimestriale. Aceasta strategie a atras rapid capital privat,
stimuland constructia de vile elegante si de noi hoteluri.

Dincolo de spiritul sdu antreprenorial, boierul Movila s-a remarcat ca un mare iubitor de arta.
Influentat si sfatuit de nepotul sau, ilustrul pictor Stefan Luchian, a strans o colectie impresionanta de
tablouri semnate de maestri romani si straini, aducand un suflu de inaltd culturd in viata noii
aristocratii balneare.

Ioan Movila s-a stins din viata in anul 1904, la Bucuresti, fiind initial inmormantat la Cimitirul
Bellu, dar in anul 1935 a fost reinhumat in cripta Bisericii Ortodoxe din Eforie Sud.

Misiunea sa grandioasa nu s-a oprit odata cu moartea sa. Opera urbanistica si medicald a fost
preluata si continuata cu succes de fiul sau, Sever Movila. Acesta s-a dovedit a fi un vizionar la fel
de pasionat si un administrator exceptional.

Din punct de vedere administrativ, in primele sale decenii de existenta, statiunea nu a
beneficiat de autonomie. De la infiintarea sa din 1899 si pana la sfarsitul Primului Razboi Mondial,
asezarea a fost subordonata Primariei Techirghiol.
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Pana 1n anul 1916, planul initial de dezvoltare daduse deja roade substantiale, in statiune fiind
finalizate 68 de vile si hoteluri moderne. Insi, ascensiunea statiunii Movild este brutal intrerupti de
izbucnirea Primului Rizboi Mondial. In anul 1916, odati cu avansul frontului, intreaga populatie
civila este evacuata de urgenta.

Infrastructura hotelierd de elita, vilele cochete si stabilimentele balneare moderne trec sub
controlul armatelor de ocupatie germano-bulgare. Timp de doi ani, statiunea isi pierde functia
terapeutica, devenind un punct militar strategic pe harta conflictului din Dobrogea.

Dupa razboi, eforturile de reorganizare administrativa continud, iar incepand cu anul 1920,
statiunea trece sub tutela Primariei Tuzla, situatie care se va mentine pana in anul 1928.

Tn anul 1919, pentru a gestiona extinderea la o scard mult mai mare, se pun bazele societtii
anonime ,, Techirghiol-Movila”. Aceasta entitate juridicd avea ca scop valorificarea si vanzarea de noi
loturi de casa formate pe mosia parcelatd a familiei. Noua etapd s-a desfasurat sub conducerea fiului
fondatorului, Sever Movila, asistat si de alti membri ai familiei, care au inteles cad reconstructia
statiunii necesita o viziune extinsa.

Sever Movila initiazd un nou plan de sistematizare teritoriala mult mai generos, crescand
dimensiunea loturilor de teren la suprafete cuprinse intre 600 m? si 1000 m?. Inovatia acestei perioade
este reprezentatd de introducerea zonificarii urbanistice. Perimetrul construibil a fost strict delimitat
in functie de destinatia cladirilor, Tn zona hoteluri, zona vile, zona obiective comerciale, precum si
zona industriald, drumuri, strazi si alei.

Sever Movild prin simtul sdu comercial, prin reclama intensa adusa statiunii, dar mai ales prin
bunatatea sufletului sdu, a reusit sd ridice renumele orasului, intr-un timp scurt, la un nivel
international.

Anul 1928 marcheaza un moment de cotitura identitara si administrativa: statiunea primeste
oficial numele de Carmen Sylva, pseudonimul literar al Reginei Elisabeta a Romaniei. Aceasta
redenumire nu a fost insd o impunere artificiald; incd de la infiintare, numele reginei fusese preferat
de turisti si de localnici in detrimentul denumirii oficiale, de Movila-Techirghiol. Numele regal
conferea asezarii un prestigiu simbolic aparte.

Aceasti organizare moderni atrage elita societatii roméanesti. In statiune incep sa se ridice vile
somptuoase ale unor proprietari cu o mare influenta politicd si economica in perioada interbelica.
Desi aveau un caracter rezidential exclusivist, aceste vile erau destinate, Th primul rand, circuitului
turistic, sporind capacitatea de cazare a statiunii la standarde inalte. Impactul acestei strategii
imobiliare a fost colosal: daca in 1916 existau doar 68 de cladiri, pana in anul 1938 in statiune se
construiesc nu mai putin de 500 de vile, hoteluri si case de locuit.

O constructie remarcabild, cu o evolutie cu totul deosebita, a fost Hotelul Popovici. Acesta a
devenit rapid un punct de referintd al statiunii, reflectand perfect tranzitia arhitecturala a epocii si
standardele de confort pretinse de protipendada interbelica. Proprietarul sdu initial, Constantin
Popovici, fusese o personalitate marcantd a Consiliului Comunal, iar dupd decesul sau, hotelul a fost
administrat de sotia sa, recasatoritd cu colonelul Harjeu din Bucuresti.

Hotelul Popovici a dezvoltat o culturd micro-economica unica, batand chiar propriile fise
valorice pentru uz intern in perioada interbelica. In fata cladirii s-a amenajat un parc, care gizduia
restaurantul hotelului, teatrul serbarilor si al seratelor oficiale onorate de figurile publice ale epocii.
Aici se adunau tinerii din intreaga regiune pentru concursuri de dans si serbari de binefacere patronate
de edili, evenimente care tineau publicul treaz pana in zori.

Prestigiul localului a depasit granitele realitatii, intrand direct in literaturd romand. Camil
Petrescu imortalizeazd atmosfera locului in capodopera sa, ,, Patul lui Procust”. Plaja Popovici, desi
ingustd si neamenajata la acea vreme, era refugiul preferat unde facea plaja nsasi eroina romanului,
iar restaurantul hotelului este mentionat ca locul de elita unde Principele Nicolae al Romaniei
obisnuia sa ia masa in timpul escapadelor sale pe litoral.
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Hotel Popovici

Prestigiul international si dezvoltarea statiunii Carmen Sylva (Eforie Sud)in perioada
interbelica se datoreaza in mod direct unor personalitati vizionare din lumea medicala, care au imbinat
genial stiinta balneara cu devotamentul umanitar. Doua nume de referinta au marcat destinele acestui
loc: doctorul Horia Slobozeanu si doctorul Victor Climescu.

Doctor Horia Slobozeanu a participat la Campania militara din 1913 si apoi, in primul razboi
mondial, ca medic de batalion. S-a afirmat ca primul puericultor de maternitate din tara si un pasionat
balneolog. A apartinut Dobrogei mai mult de trei decenii, oferind un model de intelectual dedicat
meseriei, istoriei, oamenilor locului.

Incepand cu anul 1922, a devenit medic al statiunii Techirghiol — Movila, unde s-a preocupat
de efectul curelor de mare si namol asupra copiilor bolnavi.

Sub Tndrumarea marelui istoric Vasile Parvan, dr. Slobozeanu a devenit un pasionat arheolog
amator. Acesta a strans un numar impresionant de piese (basoreliefuri, statuete, ceramica geticd)
descoperite in jurul lacului. In propria sa casa de pe strada principala - Vila Horia Slobozeanu, a
amenajat, fara fonduri publice, primul muzeu arheologic de pe litoral, fiind el insusi custode si ghid.
Detinea o inscriptie unica in epigrafia latina: tratatul de aliantd incheiat in jurul anului 70 i.Hr. intre
Roma si Callatis.

Pe frontispiciul acestei case-muzeu statea gravata o reflectie profunda, care sintetizeaza
spiritul locului: ,,Rar se mai poate intalni un colt de pamant care pe o intindere atdt de mica sa fi
incaput o atdt de bogata si de zbuciumata istorie”.

Paralel cu activitatea lui Horia Slobozeanu, destinele statiunii s-au impletit cu opera doctorului
Victor Climescu, managerul Sanatoriului de Chirurgie Osteoarticulara de la Eforie Sud. Climescu a
fost un adevarat sef de scoald in ortopedie si chirurgie, transformand sanatoriul de pe litoral intr-0
institutie medicala de elitd. Sub conducerea sa, sanatoriul, infiintat in 1909, de catre Eforia Spitalelor
Civile din Bucuresti. s-a dezvoltat accelerat in toate directiile. Dr. Climescu a conceput o serie de
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inovatii tehnice remarcabile, adaptand si modernizand aparatura medicala folosita in tratamentul
specific al pacientilor.

Un administrator de exceptie si un gospodar desdvarsit, el a extins complexul prin constructia
de noi cladiri functionale si a Imprejmuit intreaga curte a institutiei cu un impunator gard din piatra
de Techirghiol. Rigoarea sa era legendara in epoca: in fiecare dimineata, la ora 5:00, doctorul era deja
prezent in curte, dand un exemplu personal de disciplina prin atentia acordata celor mai mici detalii
administrative.

Excelenta acestui asezamant medical a atras inclusiv atentia Familiei Regale; Regina Maria a
vizitat sanatoriul in anul 1921 si a revenit in 1936, confirmand astfel prestigiul national al optiunilor
terapeutice dezvoltate aici.

Datorita calitatilor sale administrative incontestabile si a profilului sdu moral nepatat, Victor
Climescu a jucat un rol providential si in viata civica a comunititii. In anul 1928, odati cu obtinerea
independentei administrative a statiunii, el a fost numit primar interimar. Ulterior, in toate momentele
de criza politica prin care a trecut localitatea, autoritatile au apelat la el ca la o solutie de echilibru -
un lider apolitic, corect, diplomat si profund atasat de interesele locului. Cea mai lunga si dificila
perioada in care a asigurat conducerea primariei a fost in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial.
Datorita abilitatilor sale manageriale, statiunea a fost protejatd de distrugeri majore, tot acum
realizdndu-se si mutarea sediului Primariei in cladirea istorica in care institutia isi desfasoara
activitatea si in prezent.

Pentru ca tabloul statiunii interbelice sa fie complet, rigoarea stiintifica si tratamentul balnear
erau dublate de o efervescenta sociald, centrata in jurul divertismentului de elitd. Istoria locala
consemneaza faptul ca Eforie Sud a cunoscut trei cazinouri.

Cel mai vechi cazinou din statiune se afla pe bulevardul loan Movila, pe locul actualului
Cazinou. Un alt cazinou se afla langa Vila Marinarul dar din cauza locatiei, vizitatorii erau mult mai
putini, motiv pentru care nu a rezistat prea multi ani.

In anul 1925 a fost construit pe apa Cazinoul Neptun dar a fost lisat in parisire din 1928. In
1931, Consiliul Comunal a luat hotdrarea sa-1 darame, deoarece periclita viata celor ce faceau plaja
si bai 1n jurul sdu.

In 1931 Societatea Anonimi Movilid Techirghiol a inceput constructia noului Cazinou,
supravegheatd de Sever Movila, arhitect fiind cumnatul sdu, Arta Cerchez. Cazonoul a devenit polul
distractiei din statiune, fiind in competitie cu Hotelul Popovici. La parter se aflau: restaurantul,
salonul de dans, sala de biliard. La etaj erau amplasate mesele de joc.

Dovada incontestabild a statutului de statiune de avangarda si a ritmului galopant de
dezvoltare urbanistica l-a reprezentat infiintarea aeroportului local. in partea de sud a statiunii, la 500
metri distanta de centru, dupa vilele Claudian si Dr. Predeanu a fost infiintat aeroportul.

Personalitatile epocii care au modelat istoria tarii au ldsat urme adanci in peisajul urban.
Principele Nicolae devenise o prezenta familiard, fiind cunoscut pentru faptul ca obisnuia s ia masa
la celebrul Hotel Popovici. Un alt punct fierbinte al protipendadei era Vila Claudian (initial numita
Vila Almar). Detinutd in prima faza de generalul Christian Tell, locuinta gazduia personalitatile
epocii: Elena Lupescu, Printesa Ileana, Printul Nicolae. Dupa trecerea in nefiinta a generalului Tell,
sotia acestuia s-a recdsatorit cu maiorul Claudian, moment in care edificiul a primit numele sub care
a ramas consacrat in istoria locala.

Pozitia strategica si calitatea cladirilor din statiune au transformat-o intr-un punct-cheie n
timpul Celui de-al Doilea Razboi Mondial, devenind un spatiu de comandament militar. Vila
Claudian a fost rechizitionata pentru a servi drept resedinta oficiala a comandantului german al zonei.
De asemenea, Vilele Reschowschi si Stefanescu au addpostit nucleul comandamentului militar mixt
romano-german.

Starsitul conflagratiei si schimbarea sferelor de influenta geopolitica s-au reflectat direct si
dramatic pe fasia de pamant dintre ape. In vara anului 1945, maresalul Tolbuhin si-a stabilit resedinta
in fosta Vili Reschowschi. Intr-un gest cu o puternici incirciturd politici pentru acele vremuri
tulburi, Tolbuhin I-a invitat pe Regele Mihai | la vila sa din Carmen Sylva.
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Cladirile au avut de suferit in urma cantondrii in statiune a trupelor sovietice. O mare parte
din mobilierul vilelor a fost distrus. In timpul regimului comunist, statiunea a intrat intr-un amplu
proces de reorganizare si investitii masive de stat, fiind reorientata catre turismul de masa. Din anul
1962, statiunea si-a luat numele de Eforie-Sud.

in concluzie, evolutia statiunii Eforie Sud de-a lungul unui secol reflectd transformarile
sociale si politice ale spatiului romanesc. Fiecare cladire istorica din peisajul urban local isi are
propria biografie, strans legata de figuri marcante ale medicinei, artei si politicii nationale — de la
devotamentul dr. Slobozeanu si dr. Climescu, pand la trecerea Regelui Mihai I sau a pictorului
Nicolae Tonitza. Desi conflagratiile mondiale si regimurile succesive au lasat urme adanci asupra
patrimoniului, redescoperirea acestei istorii fascinante este esentiald pentru viitorul statiunii.
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Valorificarea istoriei locale prin proiecte transdisciplinare

Profesor Nicoleta BENCHEA
Inspectoratul Scolar Judetean Constanta
Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Constanta, judetul Constanta

In contextul educatiei moderne, valorificarea istoriei locale reprezinti o modalitate eficienti
de formare a identitatii culturale si civice a elevilor. Integrarea patrimoniului local in activitdtile
scolare contribuie la dezvoltarea sentimentului de apartenentd, la intelegerea diversitatii culturale si
la stimularea interesului pentru trecutul comunitatii. Proiectele transdisciplinare au un rol important
n acest proces, deoarece faciliteaza conexiuni intre discipline precum istoria, geografia, literatura,
educatia civica, arta sau religia, oferind elevilor o perspectivd complexa asupra realitatii sociale si
culturale.

Dobrogea constituie un spatiu privilegiat pentru astfel de activitati educationale datorita
caracterului sau multicultural si intercultural. Convietuirea de-a lungul timpului a romanilor, turcilor,
tatarilor, grecilor, aromanilor, armenilor, lipovenilor si a altor comunitéti etnice a creat un patrimoniu
istoric si cultural valoros, care poate deveni o resursa educationala importanta.

Un exemplu relevant de bund practica la nivelul judetului Constanta il reprezinta proiectul
judetean ,,Istorie si civilizatie in Dobrogea multiculturald”, organizat de Inspectoratul Scolar Judetean
Constanta. Proiectul dedicat aniversarii reintegrarii Dobrogei la statul roméan a reunit elevi, profesori,
studenti si reprezentanti ai comunitatii locale.

Activitdtile proiectului au avut un caracter transdisciplinar si au urmarit valorificarea
patrimoniului cultural dobrogean prin intermediul unor teme variate: personalitdti dobrogene din
secolele X1X-XX, viata cotidiand in Dobrogea, literatura si presa vremii, monumente din patrimonial
cultural dobrogean, diversitatea etnicd a regiunii etc. Elevii au fost implicati in realizarea de
comunicdri stiintifice, prezentari multimedia, expozitii si dezbateri, dezvoltand atat competente de
cercetare, cat si abilitati de comunicare si colaborare.

Caracterul transdisciplinar al proiectului se reflectd in integrarea mai multor domenii de
studiu: istoria locald a fost corelatd cu geografia si evolutia spatiului dobrogean; literatura si presa au
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oferit marturii despre multiculturalitatea regiunii; educatia civicd a evidentiat importanta tolerantei si
a dialogului intercultural; arta si traditiile locale au contribuit la cunoasterea patrimoniului imaterial.

De asemenea, proiectul a facilitat colaborarea dintre scoald si institutiile culturale ale
comunitatii, transformind elevii din simpli receptori ai informatiei in participanti activi la
descoperirea si promovarea patrimoniului local. Implicarea specialistilor din mediul universitar si
muzeal a crescut relevanta educationald a activitatilor si a oferit elevilor modele autentice de cercetare
si valorizare a istoriei regionale.

In anul 2025, proiectul judetean ,,Istorie si civilizatie in Dobrogea multiculturala”, coordonat
de Inspectoratul Scolar Judetean Constanta, aflat la cea de-a I11- a Editie a inclus numeroase activitati
educative si culturale dedicate promovarii patrimoniului multicultural dobrogean si celebrarii Zilei
Dobrogei:
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e Concursul judetean ,,Monumente din patrimoniul cultural dobrogean”, destinat elevilor de
gimnaziu, care au realizat machete reprezentative pentru monumentele istorice ale regiunii;

e Concursul de creatie vizual-plastica ,, Traditie si modernitate in pictura dobrogeana — Lucian
Grigorescu”, prin care elevii au valorificat artistic patrimoniul cultural local,

e Concursul de benzi desenate ,,Dobrogea prin ochi de copil”, axat pe prezentarea creativa a
traditiilor si istoriei locale;

e Simpozionul judetean ,,Dobrogea: istorie, cultura si civilizatie”, dedicat cadrelor didactice si
schimbului de bune practici educationale;

e Programul cultural-artistic ,,Armonii interculturale dobrogene”, care a promovat diversitatea
etnica prin dansuri, muzica si costume traditionale.

e Masa rotunda ,,La pas prin Dobrogea: istorie, culturd si civilizatie”, organizatd in colaborare
cu institutii culturale si militare din judetul Constanta, incluzdnd prezentdri multimedia si
dezbateri pentru elevii de liceu.

Obiectivele proiectului

&% Promovarea patrimoniului cultural si istoric al Dobrogei.
Dezvoltarea spiritului identitar si a apartenentei la comunitatea locala.
Cultivarea respectului pentru diversitatea etnica si culturala.

e ey

ol P

Stimularea creativitatii si a colaborarii intre elevi si profesori.

Prin activitatile desfasurate, proiectul ,Istorie si civilizatie in Dobrogea multiculturala” a
demonstrat importanta valorificarii patrimoniului local in educatie si a contribuit la promovarea
dialogului intercultural si a identitatii dobrogene.

Importanta unor astfel de proiecte este majord, deoarece ele contribuie la dezvoltarea
identitatii culturale locale, promovarea respectului pentru diversitate, stimularea invatarii active si
experientiale, apropierea elevilor de patrimoniul istoric si cultural si consolidarea relatiei dintre scoala
si comunitate.

Tn concluzie, valorificarea istoriei locale prin proiecte transdisciplinare reprezinti o directie
esentiala a educatiei contemporane. Proiectul ,Istorie si civilizatie In Dobrogea multiculturala”
demonstreaza faptul ca patrimoniul regional poate deveni o resursd educationald valoroasa, capabila
sa formeze elevi mai implicati, mai responsabili si mai constienti de identitatea si diversitatea
culturala a spatiului 1n care traiesc.
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O abordare interactiva a evaluarii lectiei de istorie cu subiectul ,,Vlad Tepes”

Profesor pentru invatamantul primar, Nicoleta-Eugenia MARINESCU
Liceul Tehnologic ,,Nicolae Dumitrescu” Cumpdana, judetul Constanta

Cum transformi o lectie despre Evul Mediu romanesc Intr-o experientd captivantd pentru
elevii obisnuiti cu ecranele si interactiunea rapida? Raspunsul sta in designul instructional modern:
integrarea instrumentelor digitale nu ca scop in sine, ci ca vehicul pentru atingerea competentelor
istorice. De aceea propun un parcurs complet de lectie dedicat domniei lui Vlad Tepes, structurat pe
trei piloni esentiali ai invatarii: captarea atentiei, evaluarea continua si extinderea prin portofoliu.

Proiectul didactic are la baza competenta specificd 3.1 (Recunoasterea unor evenimente §i
personalitati cu impact asupra istoriei) si urmareste trei obiective operationale clare:

« Ol: Identificarea perioadei si a contextului domniei lui Vlad Tepes.
» O2: Enumerarea a cel putin doud masuri luate de domnitor pentru ordinea interna si apararea tarii.
 O3: Utilizarea corectd a instrumentelor digitale pentru a demonstra intelegerea lectiei.

Lectia nu incepe cu un dictat, ci cu un mister vizual. Cu ajutorul platformei Jigsaw Planet,
elevii primesc link-ul unui puzzle digital pe care trebuie sd il rezolve contracronometru.
Reconstituirea unei imagini istorice cu domnitorul Vlad Tepes genereaza entuziasm instantaneu si
introduce clasa Tn atmosfera epocii. Pentru captarea atentici am creat acest material interactiv:
(https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=127183150ddd)

Prin aplicatii de tip cloud de cuvinte, precum AnswerGarden sau Mentimeter Word Cloud,
elevii primesc o sarcind simpla: ,, Scrieti 1-3 cuvinte pe care le asociati cu numele Vlad Tepes”.
e Instrument: AnswerGarden (http://answergarden.ch/5110830) sau Mentimeter Word Cloud
(https://www.menti.com/altqgzo61f3uu)

AnswerGarden

menticom | use code 37863834

Ce stii despre Vlad Tepes?
e Ce stim despre Viad Tepes?

«~" un fost domnitor
un fost rau:=-

sd lupte cu £
ost.un
‘“FC b omnitor

Scopul pedagogic: Profesorul vizualizeazd instantaneu pe ecran preconceptiile clasei. Este
momentul ideal pentru a observa daca elevii confundd personajul istoric cu mitul comercial al lui
Dracula, permitand calibrarea explicatiilor pentru a plasa adevarul istoric deasupra legendelor.

Dupa prezentarea contextului istoric si a domniei, dinamica clasei se muta in spatiul virtual
Padlet. Tabla digitala este impartita in doua coloane strategice:

e Coloana A (Ordinea): Scrieti o masura luata de Tepes impotriva hotiei.
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e Coloana B (Apararea): Mentionati un detaliu despre ,, Atacul de noapte” sau lupta cu turcii.
Aceasta activitate permite colectarea in timp real a ideilor tuturor elevilor, nu doar a celor care
ridicd mana de obicei. Profesorul poate oferi feedback imediat prin comentarii sau ,,like-uri” la
postarile corecte, corectand din mers neintelegerile.
e Instrument: Padlet (https://padlet.com/nickyvys/Bookmarks)

Direct 1n interfata aceluiasi Padlet, elevii au
acces la un chestionar integrat cu intrebari punctuale
din lectie. Acestia pot raspunde rapid, transformand
lectura peretelui digital intr-o activitate de reflectie
imediata.

Centralizarea tuturor sarcinilor formativ-
interactive pe o singurd platforma reduce timpii morti
din timpul orei (elevii nu mai sunt nevoiti sa schimbe
aplicatia sau fereastra de browser).

Spre finalul orei, consolidarea cunostintelor se face printr-un mod competitiv si ludic: un quiz
interactiv de zece intrebari cronometrate pe platforma Wayground.

Pe langd adrenalina competitiei, instrumentul genereaza un raport final detaliat pentru
profesor. Acesta evidentiaza exact care au fost conceptele sau datele istorice unde elevii au intampinat
dificultati, oferind o harta clard a temelor care necesita ,,reincarcare” sau fixare 1n lectia urmatoare.

e Instrument: Wayground (https://wayground.com/admin/quiz/6977a4c350cac0553e677cdc )

Ce opérare

Construirea de armate mori Negocierea pcii prin oferte Utilizarea de spioni §i sabotaj Fortificarea cetdtilor §i
si alionte strotegice. de capitulare. ‘in réndul inamicilor. tacticlle de Intimidare.

Invitarea nu se opreste la sunetul clopotelului. Pentru a stimula creativitatea si gandirea
critica, elevii primesc o tema asincrona pe platforma Edpuzzle. Acestia au libertatea de a alege cum
isi exprima cunostintele, avand doud optiuni:

1. Sa incarce fotografia unui desen realizat de ei, inspirat din epoca domnitorului.
2. Sa inregistreze un scurt mesaj audio (1 minut) in care explica argumentat de ce cred ca Vlad
Tepes a rdmas un simbol al dreptatii 1n traditia populara.
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Acest model de lectie demonstreaza ca istoria nu trebuie sa fie o lista arida de ani si nume de
memorat. Prin transformarea elevului din receptor pasiv in utilizator activ de tehnologie, Vlad Tepes
coboard din manual direct in universul digital al tinerilor, lasdnd in urma o intelegere profunda,
corectd si de lunga durata a trecutului.

Aceasta lectie despre Vlad Tepes este o punte perfectd intre doud lumi: rigoarea adevarului
istoric si dinamismul universului in care traiesc copiii de astazi. Folosind tehnologia ca pe un
instrument al apropierii, nu al instrdinarii, ora devine un spatiu vibrant unde trecutul nu se mai
memoreaza, ci se exploreaza.

Prin instrumente precum Padlet sau Word Cloud, fiecare copil primeste o voce. Cel timid
capata curaj sa isi scrie ideea pe ecran, cel creativ isi gaseste refugiul in desen sau intr-un mesaj audio
pe Edpuzzle, iar cel competitiv 1si masoara fortele pe Wayground. Niciun elev nu rdméane un simplu
spectator.

Dincolo de puzzle-uri si quiz-uri, la finalul zilei, Tn sufletul copiilor riméane sadita o valoare
fundamentala: ideea de ordine, verticalitate si dreptate, intruchipatd de domnitor. Faptul ca tema
pentru acasa ii provoaca sa reflecteze la motivul pentru care Vlad Tepes a ramas un simbol al dreptétii
populare transforma o simpla ora de istorie intr-o profunda lectie de viata.

Utilizarea inteligentelor multiple prin metoda jocului de rol

Profesor Grozavu Adriana
Scoala Gimnaziala nr. 12 ,,B.P.Hasdeu” Constanta, judetul Constanta

Generatiile de copii si adolescenti care sunt acum pe bancile scolii trebuie sa faca fata in viitor,
unor noi provocari, diferite de cele 1n care au fost pregatiti. Din acest motiv scoala trebuie sa formeze
la elevi abilitati de invétare pe tot parcursul vietii In acord cu cerintele pietei muncii si cu schimbarile
societdtii din secolul XXI. Noile medii de comunicare in masa, nanotehnologiile, fluxul informatiei
tehnice (care se dubleaza la 70 de ore), evolutia continua a tehnologiei moderne si a stiintei impun
formarea unor competente de invatare durabild cum ar fi:

» Gandirea critica si gandirea sistemica - exersarea gandirii in ceea ce priveste intelegerea si
realizarea unor alegeri complexe; intelegerea conexiunilor dintre sisteme;

» Capacitati de informare si abilitati media - analizarea, accesarea, administrarea, integrarea,
evaluarea, si crearea de informatii in diverse forme si medii; capacitate de decizie constienta
si responsabila;

» Capacitati de colaborare si interpersonale - demonstrarea capacitatilor de lucru in echipa si de
conducere; adaptarea la diverse roluri si responsabilitati; colaborarea productiva cu ceilalti;
conduita empatica; respectarea altor puncte de vedere;

» Capacitati de solutionare a problemelor - capacitatea de a depista, formula, analiza si rezolva
probleme.
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Aceste abilitdti sunt strans legate de existenta mai multor tipuri de inteligentd, cunoscute in
literatura de specialitate ca Teoriei inteligentelo multiple (1983) care considera ca exista 9 forme
distinctive ale inteligentei:

a. Inteligenta lingvisticd/verbal

b. Inteligenta logico-matematica
C. Inteligenta muzicald/ritmica

d. Inteligenta visual-spatiala

e. Inteligenta naturalista

f. Inteligenta corporal-kinestezica
g. Inteligenta interpersonala

h. Inteligenta intrapersoanla

I. Inteligenta existentiald

Inteligentele multiple oferd ,,noi orizonturi” in zona relatiilor de interactiune posibile si
necesare intre re-sursele cognitive si resursele socioafective ale invatarii eficiente, organizata formal
si nonformal in context scolar si extrascolar, cu numeroase deschideri spre spatiul si timpul
nemarginit al educatiei informale.

La nivel de teorie generala a instruirii sau de didactica generala putem identifica urmatoarele
corelatii existente intre categoriile principale de metode didactice si resursele proprii unor inteligente
multiple, care sustin psihologic diferite cai de invatare/ autoinvatare eficienta in clasa si in afara clasei
[6,7] si competente. Aceste competente sunt: comunicare in limba materna-comunicare in limbi
straine,competente matematice §i competente de baza in stiinte §i tehnologii, competenta digitala,
competenta a invata sa inveti, competente sociale si civice, spirit de initiativa si anteprenoriat,
sensibilizare si exprimare culturald.

Axarea pe competente a fost obiectivul EDUCATIEI NON FORMALE, o forma de educatie
care este menita sa completeze cu succes educatia formala deja traditionald, sub aspectul finalitatilor,
continuturilor si a modalitatilor concrete de realizare. Ea propune elevilor participarea la activitati
diverse si distractive in functie de interese, abilitati si de aspiratii, dar asigura si o rapida actualizare
a cunostintelor din diferite domenii, fiind interesatd sd mentind interesul elevilor pentru invatare,
punand accentul pe aplicabilitatea imediatd a cunostintelor si nu pe memorarea lor. Dintre metodele
utilizate pentru o corelare corectd intre tipurile de inteligente si competentele de format amintim:

1) Metode de comunicare verbald (conversatia euristicd, dezbaterea, asaltul de idei) —
inteligenta verbala; inteligenta interpersonala;

2) Metode de comunicare cu sine — inteligenta intrapersonala;

3) Metode de explorare directa (observatia, experimentul) — inteligenta naturalista, inteligenta
vizual-spatiala;

4) Metode de explorare indirecta a realitétii (demonstratia inductiva si deductiva, modelarea,
problemati-zarea) — inteligenta logico-matematica, inteligenta verbala;

5) Metode bazate pe actiune directd si indirectd (necesare la nivel de activitdti practice,
educatie esteticd, educatie fizica) — inteligenta corporal-chinestezica, inteligenta muzicala, inteligenta
vizual-spatiala, inteligenta logico-matematica.

Cadrul didactic trebuie, prin activitatea pe care o desfasoara, sa adapteze strategia didactica la nivelul
si tipurile de inteligenta care predomina la elevi.
De exemplu - la tema Celor doua razboaie mondiale - ca lectie de recapitulare se pot desfasura
activitati pe grupe, grupele fiind formate din elevi cu diferite tipuri de inteligenta:
Echipele vor fi formate astfel:

- Echipa 1- elevi care au preponderent o inteligenta lingvistica;

- Echipa 2-elevi care au preponderent o inteligenta logico-matematica,

- Echipa 3-elevi care au preponderent o inteligenta spatiala,

Pentru elevii care au o inteligenta logico-matematica, retinand usor prin corelatii logice intre
informatii, prin calcule, rationamente, cerinta este sa studieze si sa compare grafice si tabele privind
bilantul celor doud razboaie , sa ordoneze intr-o friza cronologica cele mai importante evenimente.
Pentru cei care au 0 inteligenta lingvistica se utilizeaza imagini cu momente din cele doua razboaie,
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extrase din filme istorice- filmul 1917 sau Ziua Z, extrase din documente, se cere elevilor sa realizeze
texte argumentative si descriptive pe baza materialelor utilizate . Elevilor care au inteligenta spatiala
li se solicita alegerea unor personaje importante din cele doua razboaie, romanesti sau universale si
realizarea unor mici jocuri de rol. In cadrul acesor activitati sunt utilizate si inteligenta inter si intra
personald prin implicare in grup si dezvoltarea spiritului de echipa. La sfarsitul proiectului care poate
dura pe parcursul a 3 ore, vor fi prezentate rezultatele finale ale activitatilor.

Daca alegem de exemplu doar lectia despre Holocaust ca studiu de caz in cadrul lectiei ,,Al
doilea razboi mondial’putem face apel la tipurile de inteligenta vizual, lingvistica, logico matematica,
dar si inter si intra personale prin includerea in momentele lectiei a urmatoarelor momente si actiuni:

1. Deschiderea lectiei cu imagini sugestive din lagirele de concentrare pe baza carora elevii sa
exprime emotiile create de ele. Pot fi ajutati cu un tabel al emotiilor pentru a putea fi exprimate
mai usor. Sunt incurajati sa dezvolte descrierea emotiei si daca in viata lor s-au intalnit cu
astfel de stare.

2. Utilizarea de fragmente din jurnalul Anei Frank sau texte ale unor supravietuitori pe baza
carora elevii sa sintetizeze informatiile, sa le ordoneze pe baza unui algoritm de gandire, sa
faca aprecieri personale.

3. Vizualizarea unui fragment de film ,,Baiatul cu pijama vargata”, pe baza caruia, n grupe elevii
sa realizeze unu text descriptiv, un desen, un rezumat, poster sau colaj.

4. Utilizarea ca materiale de informare a statisticilor, graficelor, tabelelor si solicitarea analizei
si interpretarii acestora.

5. Rezolvarea de probleme cum ar fi ,,considerati ca actiunile realizate in cadrul solutiei finale
propuse de catre Hitler au fost justificate? Sau gasirea unei solutii alternative a acestor actiuni
care a dus la exterminarea populatiei evreiesti.”

O alta metoda adaptata educatiei nonformale este metoda jocului de rol. Ea se poate utiliza
atat in procesul de predare, ca forma de implicare a elevilor, de dezvoltare a abilitatilor de rezolvare
de probleme,deoarece se centreaza pe o varietate de competente transdisciplinare. Poate fi adaptata
si ca forma de evaluare, in cadrul unui proiect de invatare a istoriei si limbii franceze, intr-o forma
interactiva de transdisciplinariate. Metoda deriva din cea a utilizarii teatrului ca forma de dezvoltare
personala si a fost adaptata pentru a ilustra competentele obtinute in urma parcurgerii unor unitati de
invatare atat la disciplina istorie cit si la limba franceza de cétre elevii clasei a V-a, la care s-a produs
deja si o schimbare a programei de studiu si a manualelor.

Proiectul numit ,,Istoria ca poveste” a pornit de la ideea ca elevii clasei a V-a , invata mai
usor cu ajutorul unor mijloace vizuale , prin utilizarea unor desene animate si a unor filme. Astfel s-
a ndscut ideea unui proiect de lectii transdiciplinare istorie-limba franceza, care sa combine mai multe
tipuri de cunostinte si de competente si sa faciliteze invatarea de lunga durata, tinand cont de faptul
ca invatarea prin joacd este perceputa intr-o manierd distractiva si facila de catre elevi si nu ca pe o
sarcind formald, scolard, impusa.

ISTORIA CA POVESTE, RAZBOIUL GALLO-ROMAN. CEZAR VERSUS VERCINGETORIX

SCOP: dezvoltarea si aprofundarea cunostintelor de istorie a Imperiului Roman si a Frantei in
perioada anticd. Dezvoltarea cunostintelor de limba si abilitati de comunicare, vocabular si pronuntie
in limba franceza.

COMPETENTE: La baza conceperii proiectului stau competente specifice cum ar fi:

2.1 - utilizarea termenilor de specialitate Tn descrierea unui eveniment istoric

3.2 descrierea rolului unor persoanlitdti in desfdsuarea unor evenimente

4.2 utilizarea resurselor multimedia in scopul invatarii
Derivate din acestea, am particularizat pentru acest tipr de proiect transdisciplinar,competente de
genul: abordarea interdisciplinara a cunostintelor de istorie si limba francezd, dezvoltarea gandirii
critice si de argumentare pe baza unor surse istorice, formarea unor valori si atitudini care vizeaza
dezvotarea interesului pentru studiul limbii franceze si a civilizatiei franceze, a istoriei in general, a
descoperiri unor aspecte noi legate de spatiul si istoria poporului francez sau roman prin intermediul
unor personalitati.
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ETAPE: In organizarea proiectului a fost prezentati tema,obiectivele si forma de evaluare
finala-prin joc de rol , au fost alese echipele de galli si de romani. In urmatoarea etapi elevii au studiat
materialele informative propuse de catre profesori, si-au realizat costumele si si-au alcatuit textele de
prezentare a personajelor atat in limba romana cat si in limba franceza. Elevii primesc si prezinta
colegilor cartonaje cu personalitdtile Cezar, Vercingetorix, Obelix si Axterix , colegii lor trebuie sa
recunoasca din prezentare ce personaje au fost descrise si sa jurizeze conform criteriilor de evaluare
finala care sa tind cont de :

v Corectitudinea exprimarii in limba franceza

v Corectitudinea informatiei istorice

v’ Talentul cu care au interpretat personajul, credibilitatea sa. Prin interpretare se accentueaza
creativitatea, spiritul ludic dar si spiritul de echipa, in mod deosebit colaborarea.

Figura 1 - victoria romanilor

Acest tip de activitate dezvolta mai ales competentele de exprimare orala,fixeaxa utilizarea
perfectului compus in limba franceza, dar dezvolta si competente de invatare a invatarii si de analiza
critica. Cu ajutorul acestei metode active, a jocului de rol,dobandirea de cunostinte, la ambele
discipline este mult usuratd, deoarece se coreleaza atat aspecte intelectuale cu cele fizice si ajuta
elevii sa dezvolte abilitati sociale si lingvistice, le dezvolta capacitatea de concentrare, pot asimila
mai usor elemente de prozodie si de pronuntie intr-o maniera contextualizatd, asigurd achizitia de
vocabular atat In franceza cat si la istorie, dandu-le un sentiment de incredere in abilitatea de a invata
o limba strdina.

Figura 2 - luptator roman Figura 3-luptator gal

Avantajele coreldrii metodelor nonformale cu inteligentele multiple sunt variate dar dintre ele
mentionam:

v' Primul punct forte este reprezentat de faptul cid elevului i se accentueaza individualitatea,
caracteristicile sale unice. De asemenea, profesorul afla modul in care fiecare elev invata si poate
oferi teme potrivite pentru a acoperi programa.

v Elevii invata cd nu existd un tipar universal pentru succes. Adoptarea acestei teorii in nvatdmant
poate produce si imbunatatirea stimei de sine a studentului, acestia devenind mai motivati si mai
increzatori prin utilizarea unui tip de inteligenta pe care o stapanesc mai bine.

v' Un alt avantaj este reprezentat de motivatia intrinsecd a studentului, determinata de diferitele
sarcini la care este supus. De asemenea, viziunea lui Gardner se afla in stransd legaturd cu
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performanta scolard, diferitele tipuri de inteligenta permitand evidentierea ariilor in care elevii
inca au nevoie de ajutor.

v' Performanta academica si disciplina elevilor sunt pozitiv influentate, libertatea de alegere
oferindu-le acestora oportunitatea de a se implica maximal in ceea ce asimileaza.

Astfel, combinarea acestor dimenisuni ale inteligentei umane fac din elevul secolului 21 unul
inzestrat cu cunostinte, abilitdti, competente si capacitati de utilizare creativa a lor si a emotiilor
aferente care sa ii aduca succesul si performanta in viata sociala.

In concluzie, daca ne raportam la teoria inteligentelor multiple, putem spune ci omul se naste
cu anumite potentialitdti a caror cultivare va defini profilul intelectual al fiecarui individ. Cadrele
didactice, profesorii, educatorii pot juca, deci, un rol semnificativ in identificarea, dezvoltarea si
exploatarea acestor inteligente In contexte educationale formale, nonformale sau informale cu scopul
de a eficientiza procesul de predare-invatare-evaluare. Teoria inteligentelor multiple constituie o
altenativa a muncii diferentiate, o strategie moderna de instruire interactiva care poate contribui la
imbunatatirea performantelor scolare. Toate cele noua tipuri de inteligenta sunt diferite, dar in aceeasi
masura egale: nici un tip de inteligentd nu e mai important decat altul si in lumea de azi exemplele de
oameni de succes care erau ultimii la scoala si au ajuns printre primii in lumea afacerilor, sunt din ce
Tn ce mai numeroase. Nu conteaza ce abilitate au oamenii intr-un anumit tip de inteligenta, ei pot sa
o amplifice, sd o dezvolte.
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EdTech: transformarea pedagogiei in secolul XXI

Profesor metodist Camelia-Maria ISMANA-1LISAN
Casa Corpului Didactic ,,Grigore Tabacaru” Bacdu, judetul Bacau

Secolul XXI a adus o revolutie digitald care a redefinit fundamental modul in care
interactionam, lucram si, cel mai important, invatam. Digitalizarea si adoptarea rapida a noilor
tehnologii educationale (EdTech) nu mai sunt simple optiuni, ci piloni esentiali ai unui Sistem de
invatamant modern, capabil sd pregdteasca elevii pentru o piatd a muncii In continua schimbare.

EdTech (Educational Technology) reprezinta integrarea tehnologiilor digitale in procesul
educational pentru a imbunatati invatarea si predarea. Acest domeniu include o gama larga de
instrumente si platforme care faciliteaza educatia interactiva, personalizata si accesibila.

Digitalizarea - motor al accesibilitatii si echitatii
Unul dintre cele mai semnificative avantaje ale digitalizarii este eliminarea barierelor
geografice si socio-economice in educatie.

e acces extins la resurse: platforme online, cursuri deschise la scara larga (exemplu: platforme
de tip LMS — sisteme de management al invatarii asa cum este si Google Classroom) si
biblioteci digitale oferd acces la materiale de invatare de inaltd calitate, de la cele mai
prestigioase institutii, indiferent de locatia elevului. Un elev dintr-o zona rurala poate accesa
aceleasi resurse ca unul dintr-un centru urban.

o educatie flexibila si personalizati: instrumentele digitale permit invatarea in ritm propriu
(self-paced learning). Elevii pot revedea lectiile dificile, pot sari peste cele deja stapanite si
pot accesa trasee de Invatare adaptate nevoilor lor individuale.

e instrumente pentru incluziune: tehnologia ofera solutii personalizate pentru elevii cu nevoi
speciale, cum ar fi software-uri de citire ecran, transcriere automata sau instrumente de marire,
promovand astfel incluziunea si echitatea in mediul de invatare.

Noile tehnologii EdTech si experienta de invitare

Daca pedagogia secolului XX se baza pe uniformitate si transmitere unidirectionald, noile
instrumente EdTech — de la inteligenta artificiala (Al) si realitatea virtuala (VR) la gamificare si
micro-invatare — sunt concepute pentru a stimula curiozitatea, a facilita interactiunea si a adapta
continutul la ritmul unic al fiecarui elev. Aceste inovatii sunt motorul care propulseaza educatia dintr-
un proces pasiv, bazat pe memorare, intr-o cilatorie dinamica, captivanta si relevanta pentru cerintele
complexe ale pietei muncii moderne.

A. Realitatea virtuala (VR) si realitatea augmentata (AR)
VR si AR transforma Invatarea teoretica In experiente imersive si practice.
¢ VR: permite studentilor la medicina sa exerseze operatii complexe Tn medii sigure , elevilor la
istorie sa exploreze civilizatii antice sau elevilor la fizicd sa observe fenomene cuantice greu de
vizualizat.
¢ AR: imbogateste mediul real al elevului — fie ca este o pagina de manual, o hartd sau o masa de
laborator. AR suprapune informatii digitale peste lumea reald, permitand, de exemplu,
vizualizarea structurii celulei umane direct pe manual sau simularea asamblarii unui motor pe
bancul de lucru.

B. Inteligenta artificiala (Al) si invatarea adaptativa
Inteligenta artificiala este motorul din spatele invatarii adaptative (adaptive learning) oferind
personalizare la o scard nemai intalnita.
Caracteristici:
e tutorat personalizat: sistemele Al pot analiza performanta unui elev in timp real si pot ajusta
imediat continutul, oferind exercitii suplimentare pe subiectele unde este necesara consolidarea
si resurse mai avansate acolo unde elevul exceleaza.
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e automatizarea sarcinii: Al preia sarcini repetitive, cum ar fi corectarea testelor grila sau
furnizarea de feedback instantaneu, eliberand profesorii pentru a se concentra pe mentorat si
interactiune umana.

C. Gamificarea si micro-inviatarea

In contextul digitalizarii, mentinerea atentiei si motivatiei elevilor, in special a celor din
generatiile native digital, este o provocare constantd. Doud abordari EdTech vin in sprijinul acestei
nevoi: gamificarea si micro-invatarea. Acestea transforma actul de a invata intr-o experientd mai
placutd, mai accesibila si mai eficienta.

Gamificarea reprezinta utilizarea elementelor si a mecanismelor specifice jocurilor (dar nu
neaparat jocuri in sine) in contexte non-ludice, cum ar fi educatia. Scopul este de a exploata dorinta
umand de competitie, realizare si recompensa.

Mecanisme de angajament:

¢ puncte si insigne: elevii acumuleaza puncte pentru finalizarea sarcinilor si primesc insigne

(badges) virtuale ca recunoastere a stapanirii unei abilitati sau a atingerii unui prag.

e clasamente: competitia amicala stimuleaza efortul. Clasamentele afiseaza progresul elevilor,

oferind o motivatie suplimentara pentru a Imbunatati performanta.

e niveluri si provocari: materialul de invatare este structurat pe "niveluri" care trebuie deblocate,

oferind un sentiment clar de progres si recompensa imediata la trecerea la nivelul urmator.
Prin aplicarea acestor mecanisme, frica de esec este diminuata (greselile sunt vazute ca etape Intr-un
joc), iar motivatia intrinseca (dorinta de a te autodepasi) este consolidata.

Micro-invitarea este o strategie care livreazd continut educational in segmente mici,
focalizate si scurte (de obicei, intre 3 si 10 minute). Aceastd metoda este perfect adaptata ritmului de
viatd modern si modului in care tinerii consuma informatia pe dispozitivele mobile.

Caracteristici:

v format adaptabil: In loc de o prelegere de o ord, micro-invatarea utilizeaza video-uri scurte,
infografice interactive, flashcard-uri sau quiz-uri rapide care se concentreaza pe o singura idee
sau abilitate.

v’ retentie sporita: studiile sugereaza ca segmentele scurte de informatie, urmate de o evaluare
imediatd, optimizeaza retentia pe termen lung. Mintea poate procesa si consolida mai eficient
o singurd notiune bine definitd, decat un flux continuu si dens de informatii.

v" flexibilitate si accesibilitate: elevii pot accesa modulele de micro-invatare oriunde si oricand
— In timpul unei pauze, in autobuz sau acasa — integrand educatia fluid in rutina lor zilnica.

Schimbarea rolului profesorului si a pedagogiei

Digitalizarea nu este un simplu instrument auxiliar, ci o forta catalizatoare care impune 0
redefinire esentiald a Intregii arhitecturi pedagogice. Aceasta schimbare muta fundamental centrul de
greutate al educatiei: de la transmiterea cunostintelor (centratd pe profesor) la dezvoltarea
competentelor (centratd pe elev).

Profesorul - de la transmititor la facilitator, curator si mentor
In era accesului instantaneu la informatie, rolul profesorului de principal furnizor de continut
devine invechit. Noul sau rol este mult mai complex si mai valoros:

e facilitator al invatarii active: profesorul nu mai dicteaza, ci gizduieste si structureaza
experiente de Invatare. El creeazd medii digitale si fizice care incurajeaza elevul sd exploreze
activ, sa colaboreze si sd rezolve probleme complexe, ghidand procesul in loc sa il controleze.

e curator de continut digital: cu o avalansda de resurse online (LMS, simulari, video-uri),
profesorul devine un expert in filtrarea, evaluarea si selectarea materialelor didactice de inalta
calitate. El asigura relevanta si adecvarea etica a instrumentelor digitale utilizate.

e mentor individualizat: tehnologia (in special Al) preia sarcina de a evalua cunostintele de
baza. Acest lucru elibereaza timpul profesorului pentru a se concentra pe mentorat si sprijin
emotional. Profesorul se concentreazd pe dezvoltarea gandirii critice, pe rezolvarea
dificultatilor individuale de Invatare si pe cultivarea abilitatilor socio-emotionale.
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Reinventarea practicilor pedagogice
Noile tehnologii nu doar modernizeaza practicile vechi, ci permit adoptarea unor metodologii care
transforma radical interactiunea din clasa.

1. Modelul clasa rasturnata (flipped classroom)
Acest model este un simbol al schimbarii de paradigma:
¢ in afara clasei (acasi): elevii parcurg materialul teoretic (prelegeri video, lecturi interactive,
tutoriale) in ritmul propriu, folosind instrumente digitale.
e in clasa: timpul de clasa, anterior dedicat prelegerilor, este dedicat aplicarii cunostintelor,
proiectelor de grup, dezbaterilor si sesiunilor personalizate de troubleshooting (rezolvarea
problemelor), cu sprijinul direct al profesorului.

2. Invitarea bazati pe proiecte si colaborarea

Platformele de colaborare online (precum Google Workspace sau Microsoft Teams)
transformd invatarea bazata pe proiecte dintr-o metodd ocazionald intr-una centrald. Profesorul
faciliteaza proiecte complexe care necesitd colaborare virtuald, invatand elevii sa lucreze in echipe
distribuite, o abilitate cruciala in mediul profesional actual.

3. Evaluarea centrata pe date si feedback
Tehnologia transforma evaluarea dintr-un eveniment final si static Intr-un proces continuu si adaptiv.
¢ evaluare formativa imediata: instrumentele digitale (Quizizz, Kahoot!, LearningApps) ofera
elevilor feedback instantaneu asupra performantei, permitand corectarea erorilor in timp real.

e analiza invatarii (learning analytics): profesorul foloseste datele colectate de platformele
EdTech pentru a obtine o imagine detaliata si obiectiva asupra progresului. El poate identifica
rapid elevii care Intdmpina dificultati (risc de esec), ajustand planul de lectie si intervenind cu
sprijin individualizat inainte ca problemele sa devind grave.

e evaluarea competentelor, NU a memorarii: accentul se muta de la verificarea informatiilor
memorate la evaluarea modului in care elevii aplicd cunostintele, rezolvad probleme si
demonstreaza competente de nivel superior.

Astfel, digitalizarea nu este o amenintare, ci o oportunitate pentru profesori de a renunta la rolul de
simplu ,,diseminator" de informatii si de a Imbratisa rolul de designer de experiente de invatare,
concentrandu-se pe aspectele umane, critice si creative ale educatiei.

Provocari si riscuri
Desi beneficiile sunt clare, adoptarea tehnologiei in educatie nu este lipsitd de provocari:

e infrastructura si ecartul digital (digital divide): nu toate scolile sau elevii au acces egal la
conexiuni stabile la internet sau la dispozitive adecvate. Acest ecart digital poate exacerba
inegalitdtile existente.

e formarea profesorilor: este esential ca profesorii sa primeasca o formare continua adecvata
nu doar in utilizarea instrumentelor, ci si in adaptarea pedagogiei lor la mediul digital.

e securitatea datelor si confidentialitatea: platformele digitale stocheaza date sensibile despre
elevi si performanta lor. Este crucial sa existe protocoale stricte pentru Securitatea cibernetica
si protectia confidentialitatii acestor date.

e sanitatea si starea de bine: expunerea excesiva la ecrane poate avea efecte negative asupra
sanatatii vizuale si poate duce la oboseala digitala. Este necesar un echilibru sdnatos intre
invatarea online si cea traditionala.

Concluzii

Digitalizarea si adoptarea rapida a noilor tehnologii educationale (EdTech) nu reprezintd o
tendinta trecdtoare, ci o revolutie fundamentala care restructureaza bazele sistemului de invatdmant.
De la accesibilitatea extinsa oferita de platformele online si echitatea sporita, la experiente de invatare
profund personalizate facilitate de inteligenta artificiala (Al), si pana la angajamentul sporit adus de
realitatea virtuala (VR) si gamificare, tehnologia s-a impus ca un pilon indispensabil.

Succesul acestei transformari depinde, in final, de calitatea integrarii pedagogice. Schimbarea
de paradigma 1l plaseaza pe profesor in rolul vital de facilitator, mentor si curator, concentrandu-si
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eforturile pe dezvoltarea competentelor esentiale ale secolului XXI — gandirea critica, creativitatea si
colaborarea — aspecte pe care nicio inteligenta artificiald nu le poate substitui.

Desi provocdrile (ecartul digital, necesitatea formarii continue a cadrelor didactice si etica
datelor) sunt reale si necesita solutii strategice, directia este clara: viitorul educatiei este un ecosistem
hibrid (blended learning). Acesta imbina forta analitica a masinilor cu empatia si mentoratul uman,
asigurand ca fiecare elev nu doar asimilieaza informatia, ci este pregatit In mod relevant pentru o
lume aflatd 1n continua si rapida schimbare. Digitalizarea nu este un scop in sine, ci mijlocul prin care
educatia devine, 1n sfarsit, personalizata, accesibila si adaptabild la cerintele complexe ale viitorului.

Succesul nu va depinde doar de cata tehnologie folosim, ci de cat de bine o integrdm pentru a
atinge obiective educationale profunde si semnificative.
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»Dacii si romanii in Dobrogea” — o calitorie Tn trecut pentru micii exploratori

Profeosr Florentina CHIRILA
Gradinita cu Program Prelungit ,,Florilor”
structura Liceului Tehnologic ,,Nicolae Dumitrescu” Cumpana, judetul Constanta

Tema anuala de studiu: Cine sunt/suntem, au fost si vor fi aici pe Pamant?

Proiect tematic: ,, Pe urmele stramosilor”

Tema saptamanii: ,, Dacii si romanii in Dobrogea”

Tema activitatii integrate: ,, Caldtori in timp: Pe urmele dacilor si romanilor la Pontul Euxin
Tipul activitatii: Dobdndire de noi cunostinte si consolidare de priceperi si deprinderi.
Forma de organizare: Frontal, pe grupuri (centre de interes), individual.

A. Activitati de Dezvoltare Personala (ADP)
e fintilnirea de dimineata: ,Daca as fi fost un mic dac/roman...” (salutul, prezenta, calendarul
naturii, Tmpartasirea cu ceilalti).
¢ Noutatea zilei: Descoperirea unui ,,cufar antic” cu o scrisoare si cioburi de ceramica ,,veche”.
¢ Rutine: ,,Suntem ordonati ca soldatii romani” (deprinderi de ordine si disciplina).
o Tranzitii: ,,Unu, doi, trei, pasi de daci suntem si noi!” (mars ritmic) si cantecul ,, Treceti
batalioane romdne Carpatii” (adaptat) sau un joc muzical ritmic.

»

B. Activitati pe Domenii Experientiale / Discipline (ADE)
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Domeniul Stiintd / Istorie (DS): Cunoasterea mediului — Vizionare de imagini/macheta cu
Cetatea Histria sau Tropaeum Traiani (Adamclisi). Discutie despre cine au fost dacii i romanii,
cum se Tmbracau si ce au lasat in Dobrogea.

Domeniul Om si Societate / Arte (DOS/DEC): Activitate practici/Arta — ,,Vaza dacica”
(modelaj din lut/plastilind) sau ,,Mozaicul roman” (colaj din bucatele de hartie coloratd).

C. Activititi Liber Alese (ALA - Centre de interes)
Sectorul CONSTRUCTILI: ,, Cetatea dacica din Dobrogea” (din cuburi de lemn sau piese Lego).
Sectorul JOC DE ROL.: ,,De-a arheologii” (cautarea de ,,vestigii” ingropate intr-un vas cu nisip:
monede vechi, pietricele, scoici).
Sectorul BIBLIOTECA: ,,Scriem cu cifre romane” (trasare pe nisip sau fisa de lucru grafici) si
rasfoirea de albume cu cetatile din Dobrogea.

OBIECTIVE OPERATIONALE

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

O1: Sa identifice cel putin 2 elemente specifice dacilor (steagul lup, portul, cetatile) si romanilor
(toga, armura, drumurile/monumentele);

O2: Sa localizeze pe o hartd simplificatd/macheta regiunea Dobrogea si Marea Neagra (Pontul
Euxin);

O3: Sé realizeze un ,,mozaic roman” sau o ,,vas dacic”, utilizand corect tehnicile de lucru invatate
(lipire, presare, modelare);

O4: Sa colaboreze in cadrul subgrupurilor de lucru de la centrele de interes pentru a finaliza sarcina
data.

STRATEGII DIDACTICE

Metode si procedee: Povestirea, conversatia euristicd, Explozia stelard (metoda interactiva),
demonstratia, exercitiul, jocul de rol, turul galeriei.

Mijloace de invatamant: Cufarul cu ,,comori”, imagini cu Monumentul de la Adamclisi, harti
vechi, plastilind/lut, bucatele de hartie pentru mozaic, nisip si pensule pentru arheologie, costume
tematice simple (optional: o pelerina, o coronitd de lauri).

Forme de evaluare: Evaluare formativa continud, observarea sistematicd a comportamentului,
analiza produselor activitatii (prin tehnica Turul Galeriei).
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SCENARIUL DIDACTIC (DESFASURAREA ACTIVITATII)

Etapele activitatii /

Continutul stiintific (Activitatea cadrului

Strategii didactice

- - Activitatea copiilor i Evaluare
Durata didactic) P (Metode, Mijloace, Forme)
1. Moment * Pregatirea spatiului de joc si a centrelor de interes. | ¢ Copiii intra ordonat in grupa si se asaza in * Amenajarea spatiului. Observarea
organizatoric « Aerisirea salii de grupa. semicerc pentru Intalnirea de Dimineata. comportamentului
* Forma: Frontal. initial.

*Pregatirea materia-lului didactic in cufarul
misterios.

2. Captarea atentiei

* ADP - Intélnirea de dimineati: Salutul,
prezenta, completarea calendarului naturii.

* Implorarea curiozitatii: Se aude un ciocanit la usa.

Educatoarea gaseste un ,,cufar antic” prafuit.

* Se deschide cufarul si se descopera o scrisoare pe
pergament si cateva cioburi de ceramica (imitatie
din lut).

* Se citeste scrisoarea de la Arheologul Radu (vezi
Anexa 1).

* Copiii raspund la salut, si pun pozele pe
panoul.

* Privesc cu uimire cufarul.

* Asculta scrisoarea si analizeaza cioburile
gasite, facand presupuneri despre provenienta
lor.

e Conversatia.
* Elementul surpriza.

* Mijloace: Cufarul,
scrisoarea, cioburile.

» Forma: Frontal.

Stimularea interesului
si a curiozitatii pentru
tema zilei.

3. Anuntarea temei
si a obiectivelor

* Educatoarea le explica copiilor ca astazi vor
deveni ,,Ciléitori in timp” pe urmele dacilor si
romanilor care au trdit in Dobrogea (Pontul Euxin)
cu mii de ani in urma.

* Vor invata cum trdiau acestia si vor ajuta la
restaurarea cetatilor si a obiectelor vechi.

* Copiii asculta cu atentie obiectivele
formulate pe intelesul lor si isi exprima
entuziasmul de a deveni exploratori.

o Explicatia.

* Forma: Frontal.

Capacitatea de a se
concentra asupra
mesajului transmis.

4. Dirijarea
invatarii (DS -
Cunoasterea
mediului)

* Prezentarea hirtii si a imaginilor: Pe o
machetad/hartd simpla a Dobrogei se identifica
Marea Neagra (Pontul Euxin).

* Se prezintd imagini reprezentative cu dacii
(steagul lup, caciula dacica, portul din panza alba)
si romanii (toga, armura de soldat, sandalele,
Monumentul de la Adamclisi).

* Metoda Explozia Stelara: Se plaseaza pe o tabla
o stea mare (,,Dacii si Romanii”) si 5 stele mici cu
intrebarile: Cine? Ce? Unde? Cand? De ce?

* Educatoarea adreseaza intrebarile pentru a fixa
cunostintele.

* Copiii urmdresc imaginile, identifica pe harta
marea si regiunea lor.

* Raspund la intrebarile din cadrul ,,Exploziei
stelare”:

- Cine au fost dacii si romanii? (Stramosii
nostri)

- Ce au lasat in Dobrogea? (Cetati, monede,
mozaicuri)

- Unde locuiau? (In cetati).

* Conversatia euristica.

* Explozia stelara.

* Mijloace: Imagini
PPT/printate, harta, stele din
carton.

* Forma: Frontal.

O1 - Identificarea
elementelor specifice
dacilor si romanilor.

» O2 - Localizarea
Dobrogei pe harta.
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Etapele activitatii /
Durata

Continutul stiintific (Activitatea cadrului
didactic)

Activitatea copiilor

Strategii didactice
(Metode, Mijloace, Forme)

Evaluare

5. Obtinerea
performantei si
asigurarea retentiei
(Tranzitie +

* Tranzitie: Se executd marsul ritmic: ,, Unu, doi,
trei, pasi de daci suntem $i noi!” spre centrele de
interes.

* Educatoarea prezinta sarcinile de la fiecare sector:

* Copiii executd miscarile de tranzitie.

« Isi aleg centrele de interes unde vor sa

Tranzitia muzicala.

* Invatarea prin cooperare.

O3 - Realizarea
corecta a
mozaicului/vazei prin
tehnicile specifice.

ADE/ALA) A. ADE (DOS/DEC) - Atelierul de Arta: Copiii inceapa activitatea.
pot alege sa modeleze o ,,Vaza dacica” din
lut/plastiliné (folosind tehnica snuruletelor sau a * La Arta: Modeleaza lutul sau lipesc piesele | ¢ Exercitiul, demonstratia, » O4 - Cooperarea
presdrii) sau sa realizeze un ,,Mozaic roman” (colaj | de mozaic. jocul de rol. armonioasa in cadrul
din patratele de hartie colorata). micro-grupurilor.
B. ALA - Constructii: Ridicarea unei cetati dacice
sau romane din cuburi/Lego. * Mijloace: Lut, hartie, lipici,
C. ALA - Joc de rol: ,,De-a arheologii” — cauta * La Constructii: Colaboreaza pentru a ridica | cuburi, nisip, pensule, fise
artefacte n nisip folosind pensule. zidurile cetatii. cu cifre romane.
D. ALA - Biblioteca: Exersarea scrierii cu cifre * La Joc de Rol: Periaza nisipul cu atentie
romane (I, I1, I1I, IV, V) pe fise sau tavite cu pentru a descoperi monede/scoici. * Forma: Pe grupuri,
gris/nisip. * La Biblioteca: Traseaza cifrele romane individual.
* Se ofera sprijin individual acolo unde este conform modelului.
necesar.
6. Evaluarea * Se foloseste tehnica ,, Turul Galeriei”. * Copiii se deplaseaza de la un centru la altul. | * Turul Galeriei. Capacitatea de a
activitatii * Educatoarea invita copiii sa faca o calatorie prin * Analizeaza lucrarile colegilor, fac comentarii evalua critic si
toate ,,siturile arheologice” din grupa (centrele pozitive si explicd ce au realizat la propriul constructiv produsele
finalizate). centru. « Forma: in grup activitatii.
* Se fac aprecieri generale si individuale asupra
modului in care s-a lucrat.
7. Incheierea * Rutine: Se aplica regula ,, Suntem ordonati ca * Copiii ajuta la strAngerea materialelor. * Conversatia finala. Evaluarea starii
activitatii soldatii romani” pentru stringerea materialelor si afective a copiilor la

curatarea meselor.

« Copiii primesc recompense: ,,Medalia de merit a
fmpiratului Traian” sau ,,Insigna de Arheolog
destoinic”.

* Primesc medaliile/insignele si isi exprima
concluziile despre zi.

* Recompense
(insigne/stickere).

* Forma: Frontal.

finalul activitatii.
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Anexa 1: Scrisoarea din cufarul antic
Dragi mici exploratori din Grupa Mare

Numele meu este Arheologul Radu si va scriu de pe santierul arheologic de la Cetatea Histria,
de aici, din frumoasa noastrd Dobroge. Sapand adanc in pamant, am descoperit acest cufar vechi de
aproape 2000 de ani!

In el se afld secretele stramosilor nostri: dacii cei viteji si romanii cei iscusiti. Din pacate,
timpul a trecut, iar palatele lor, mozaicurile si vasele de lut s-au stricat. Am mare nevoie de o echipa
de copii destepti si indemanatici care sa devina astazi ,,Calatori in timp”. Va provoc sa refaceti vasele
dacice, sa reconstruiti cetatile din cuburi, sa descifrati cifrele secrete ale romanilor si sa cautati comori
ascunse n nisip!

Sunteti gata pentru aceastd aventura istorica? Mult succes!

Cu drag, Arheologul Radu

Bibliografie de orientare:
1. Ministerul Educatiei, Curriculum pentru educatia timpurie, Bucuresti, 2019.
2. Glava, A., Pocol, M., Tataru, L. L., Educatia timpurie. Ghid metodic pentru aplicarea
curriculumului, Editura Paralela 45, 2009.
3. Repere istorice si ghiduri de monumente ale Judetelor Constanta si Tulcea.

Utilizarea inteligentei artificiale in cadrul orelor de istorie la gimnaziu

Profesor Mirela BUHAIANU
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru loan Cuza” Targu Mures, judetul Mures

In societatea contemporan, tehnologia ocupa un loc important in aproape toate domeniile de
activitate, iar educatia este unul dintre spatiile in care schimbarile sunt tot mai vizibile. Elevii de
gimnaziu cresc intr-un mediu digital si sunt obisnuiti sa caute informatii rapid, sa utilizeze aplicatii
si si interactioneze cu resurse online. In acest context, inteligenta artificiald poate deveni un
instrument modern si eficient in procesul educational.

La disciplina istorie, folosirea inteligentei artificiale oferd o perspectiva noud asupra predarii
si invatarii. Lectiile pot deveni mai dinamice, mai apropiate de interesele elevilor si mai usor de
inteles. Istoria capatd un caracter viu atunci cand informatia este prezentatd interactiv, iar elevul
participa activ la descoperirea si analizarea trecutului.

Integrarea inteligentei artificiale in cadrul orelor de istorie reprezinta atat o adaptare la
prezent, cat si o oportunitate de a valorifica interesul elevilor pentru tehnologie intr-un mod educativ
si creativ. Ea nu Inseamna inlocuirea profesorului, ci extinderea capacitatilor acestuia de a transforma
trecutul Tntr-o experienta interactiva, personalizata si relevanta pentru elevii de 11-15 ani.

Ce este inteligenta artificiala?

Inteligenta artificiala reprezinta capacitatea unor programe sau aplicatii de a realiza activitati
care, in mod normal, necesitd inteligenta umana: raspunsuri la intrebari, analizarea informatiilor,
crearea de texte, imagini sau rezolvarea unor probleme.

Exista numeroase aplicatii bazate pe A care pot fi utilizate in educatie, precum:

e chatboti educationali;
e aplicatii de creare a prezentarilor;
e (generatoare de imagini;
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o platforme interactive pentru teste si jocuri educative;
o traducatori si aplicatii de organizare a informatiilor.
Aceste instrumente nu inlocuiesc profesorul, ci il ajutasa pregateasca activitdti mai interesante
si adaptate nevoilor elevilor.
Iata cateva exemple de aplicatii si platforme bazate pe inteligenta artificiala, utile atat

pentru profesori, cat si pentru elevii de gimnaziu:
ChatGPT — ofera explicatii, rezumate, idei pentru proiecte, exercitii si texte.
Google Gemini — poate raspunde la intrebari, crea imagini si ajuta la documentare.
Microsoft Copilot — ajuta la redactarea textelor si cautarea informatiilor.
Canva Al — creeaza prezentari, afise si imagini cu ajutorul inteligentei artificiale.
Quizizz Al — genereaza teste si jocuri educative interactive.
Kahoot! — permite realizarea de quiz-uri atractive pentru ore.
Duolingo Max — foloseste IA pentru invatarea limbilor straine.
Grammarly — corecteaza si imbunatateste textele scrise.
Perplexity Al — motor de cautare inteligent care explica informatiile pe scurt.

e Adobe Firefly — genereaza imagini si efecte vizuale cu ajutorul TA.
Pentru orele de istorie, cele mai utile pot fi:

e ChatGPT — pentru rezumate si explicatii;

o Canva Al — pentru proiecte si prezentari;

e Quizizz si Kahoot — pentru evaluari interactive;

e Gemini sau Copilot — pentru documentare rapida si idei creative.

Istoria a fost mereu o disciplind importanta pentru formarea culturii generale si pentru
dezvoltarea spiritului civic. Ea ofera elevilor ocazia de a intelege cum s-au format statele, cum au
evoluat comunitatile si care sunt legaturile dintre trecut si prezent. Totusi, pentru elevii de gimnaziu,
aceasta disciplind poate deveni uneori dificild. Numarul mare de evenimente, date si personaje istorice
poate crea impresia unei materii bazate exclusiv pe memorare.

Prin folosirea inteligentei artificiale, lectia se poate transforma intr-o experienta activa. Elevul
nu mai primeste doar informatia, ci o exploreaza, o compard si o interpreteaza. Astfel, invatarea
devine mai profunda si mai interesanta.

Avantajele folosirii inteligentei artificiale

Unul dintre cele mai mari avantaje este personalizarea. Fiecare elev are ritmul sau de invatare.
Al poate oferi explicatii mai simple sau mai complexe, in functie de nevoia fiecaruia.

Un alt avantaj este accesul rapid la informatie. Elevii pot primi clarificari imediat si pot repeta
anumite notiuni fard presiune.

Inteligenta artificiald contribuie si la organizarea logicd a informatiilor, prin cronologii,
comparatii, sinteze si exemple practice. In acelasi timp, creste nivelul de implicare. Cand elevii simt
ca pot interactiona direct si pot primi rdspunsuri rapide, devin mai atenti s1 mai curiosi.

Idei creative de utilizare in cadrul lectiilor
Profesorii pot utiliza inteligenta artificiala pentru:
o realizarea de fise de lucru;
e creare de teste si quiz-uri;
e (generarea unor imagini istorice;
« realizarea unor linii ale timpului;
e pregdtirea prezentdrilor digitale.
De exemplu, elevii pot crea cu ajutorul IA(Inteligentei Artificiale) activitati care le dezvolta
creativitatea si 1i implica activ in procesul de invatare:
e un jurnal imaginar al unui soldat roman;
« o scrisoare din Evul Mediu;
e uninterviu imaginar cu un domnitor;
» benzi desenate istorice.
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Inteligenta artificiald poate fi introdusa in lectiile de istorie in numeroase moduri creative.
Elevii pot realiza interviuri imaginare cu personaje istorice: de exemplu, un dialog cu Alexandru loan
Cuza sau cu Stefan cel Mare. Se pot crea dezbateri intre personaje istorice, in care elevii argumenteaza
idei si decizii. Profesorul poate cere elevilor sa formuleze intrebari si sa compare raspunsurile primite.
Se pot crea povesti istorice interactive pornind de la un eveniment real, astfel incat elevii sa descopere
informatia in mod captivant. De asemenea, elevii pot realiza prezentari si mini-proiecte bazate pe
informatii organizate cu ajutorul inteligentei artificiale.

Jocuri educative si activitati captivante
Pentru gimnaziu, componenta ludica este foarte importanta.

Exemple de activitati:

e ,.Ghiceste personajul istoric” — pe baza unor indicii.
Quiz ntre echipe.
,,Cine a spus?” — identificarea autorului unui citat.
Joc cronologic — ordonarea evenimentelor.
Vanatoare de comori istorice.
Proces imaginar al unui personaj istoric.
Escape room tematic.
Realizarea unui jurnal imaginar dintr-o epoca istorica.
Unele platforme folosesc inteligenta artificiala pentru a crea jocuri educative sau simulari
istorice. Elevii pot ,,cdlatori” virtual in Egiptul Antic, In Roma Anticd sau in perioada medievala,
observand monumente, haine, arme sau obiceiuri specifice epocii. Prin astfel de experiente: lectiile
devin mai interesante, elevii retin mai usor informatiile, creste motivatia pentru Invatare. Aceste
activitati dezvolta atentia, memoria, colaborarea si creativitatea.

Un aspect foarte important este dezvoltarea gandirii critice. Elevii trebuie sa analizeze
informatiile, sd le compare si sa decida ce este relevant. Profesorul poate transforma raspunsurile
oferite de IA in puncte de pornire pentru discutii. Astfel, elevii invata sa argumenteze, sa isi exprime
opinia si sa priveasca evenimentele istorice din perspective diferite.

Profesorul ramane figura principalda a lectiei. El stabileste obiectivele, explicd notiunile
esentiale, adapteaza continutul si incurajeaza participarea activa. Inteligenta artificiala completeaza
activitatea profesorului si ofera resurse suplimentare, insa nu poate inlocui experienta pedagogica si
relatia directa cu elevii.

Utilizarea inteligentei artificiale presupune responsabilitate. Elevii trebuie sd inteleaga ca
informatia trebuie verificatd. Este importanta folosirea echilibratd a tehnologiei si pdstrarea atentiei
asupra obiectivelor educationale. Scopul principal rimane intelegerea istoriei si dezvoltarea elevului.

Elevii devin mai implicati, mai motivati si mai deschisi spre invatare. Istoria devine mai
accesibila si mai apropiata de modul lor de a invata. Participarea activa i ajuta sa retind mai usor
informatia si sa 1si dezvolte increderea in propriile cunostinte.

Folosirea inteligentei artificiale in cadrul orelor de istorie la gimnaziu reprezinta o
oportunitate valoroasa pentru modernizarea educatiei. Prin metode creative, jocuri educative si
activitati interactive, lectiile devin mai atractive si mai eficiente. Sub Indrumarea profesorului,
inteligenta artificiald poate contribui la formarea unor elevi curiosi, implicati si capabili sa inteleaga
trecutul Tntr-un mod activ si relevant pentru prezent.

Inteligenta Artificiald nu va inlocui niciodatd emotia unui profesor pasionat care povesteste
despre sacrificiile trecutului si nici rigoarea stiintifica a analizei pe documente de arhiva. Cu toate
acestea, refuzul de a o folosi Tnseamna izolarea scolii de realitatea tehnologica in care traiesc elevii.

La nivel de gimnaziu, IA trebuie utilizata ca un catalizator al curiozitatii. Ea transforma
istoria dintr-o materie a ,,trecutului mort” intr-o disciplina vie, interactiva si extrem de vizuala. Cheia
succesului constd in echilibrul gasit de profesor: folosirea IA pentru a capta interesul si ghidarea
elevilor cétre analiza critica, astfel incat acestia sa devind nu doar consumatori de tehnologie, ci si
ganditori independenti capabili sa Inteleaga prezentul prin prisma trecutului.
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Importanta utilizarii platformelor de invatare in predarea istoriei la gimnaziu

Profesor Daniela Maria ZAHARIE
Scoala Gimnazialad ,,Tudor Vladimirescu” Targu Mures, judetul Mures

Am ales sa va prezint platforma de invatare Genially, platforma pe care am utilizat-0 atat in
perioada pandemiei, cat si odata cu revenirea la scoala.

Genially este o platformd pentru crearea de continut interactiv si animat. latad cateva
caracteristici cheie ale Genially:

1. Materiale de invatare si comunicare interactive: Genially va permite sa creati experiente
interactive si gamificate. Puteti sa realizati materiale de invatare captivante, prezentari,
infografice, chestionare, jocuri de evadare, brosuri digitale si multe altele.

2. Instrument de creare a continutului usor de utilizat: Interfata prietenoasa a Genially face
ca proiectarea experientelor distractive, care se exploreaza prin clic, sa fie simpla si captivanta
pentru elevi.

3. Sabloane predefinite: Obtineti rezultate rapide si profesionale cu peste 1400+ sabloane gata
facute. Aceste sabloane includ interactiuni si animatii, iar noi le putem personaliza usor pentru
a se potrivi nevoilor noastre.

4. Gratuit pentru totdeauna: Genially ofera un plan gratuit pentru totdeauna cu functionalitati
de baza. Nu este necesara nicio carte de credit pentru a incepe.

5. Diverse utilizari:

o Instruire si eLearning: Creati continut interactiv pentru autorizarea cursurilor,
dezvoltarea resurselor umane, instruire si formare.
Resurse didactice: Implicati elevii cu experiente interactive, gamificate si bogate in media.
Marketing: Proiectati materiale de marketing captivante.
Prezentari: Faceti-va prezentarile mai dinamice.
Pitch-uri: Creati pitch-uri impresionante.
Infografice: Vizualizati informatiile eficient.
Chestionare: Construiti chestionare interactive.
Jocuri de evadare: Proiectati experiente interactive de camera de evadare.
Brosuri digitale: Realizati brosuri atractive.
o Imagini interactive: imbunatatiti imaginile statice cu interactivitate.
o Video-uri: Adaugati elemente interactive la videoclipuri.
Posibilititi nelimitate: De la povesti interactive la tururi virtuale, Genially ofera o gama

e ey
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Pasii pentru a crea o prezentare in Genially

1. Crearea unui cont

® Acceseaza https://www.genial.ly

e Creeaza un cont gratuit (cu email sau cont Google)
2. Alegerea unui tip de proiect

e Dupa autentificare, apasa pe ,,Create Genially”

e Alege tipul de continut: Presentation, Infographic, Interactive Image etc.
3. Selectarea unui sablon

e Poti alege un sablon predefinit sau poti incepe de la zero

e Sabloanele sunt organizate pe teme: educatie, business, storytelling etc.
4. Editarea continutului

e Adauga texte, imagini, videoclipuri, pictograme, grafice

e Poti insera linkuri interactive, animatii si tranzitii

e Fiecare element poate fi personalizat (culori, fonturi, pozitionare)

5. Adaugarea interactivitatii
e Sclecteaza un element — apasa pe ,,Interactivity”
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https://www.genial.ly/

e Alege tipul de actiune: tooltip, link, etapa ascunsa, navigare intre pagini
6. Previzualizare si publicare

e Apasa pe ,,Preview” pentru a testa prezentarea

® Apoi, apasa ,,All set” — ,,Publish”

e Poti copia linkul, incorpora 1n site sau distribui pe retele sociale

Tn perioada pandemiei, platforma Genially m-a ajutat s realizez materiale interactive sub
forma jocurilor didactice, testelor, prezentarilor etc., astfel incat am reusit sa pastrez interesul elevilor
mei fata de studiul istoriei, sa ii ajut sa inteleaga faptele si evenimentele, mai ales in cazul elevilor de
clasa a V-a, aflati la inceput de ciclu. Am folosit materialele realizate pentru predarea noului continut,
fixarea si evaluarea cunostintelor.

Aceastd platformd, prin varietatea sabloanelor oferite, a materialelor realizate de catre
profesori din intreaga lume, pe care le pot studia si de unde ma pot inspira etc., m-a ajutat sa predau
interactiv, sa imbin metodele de invitare traditionale cu cele moderne. In prezent, folosesc materialele
realizate In pandemie, pe care caut sa le adaptez necesitatilor elevilor si sd le imbundtitesc in
permanenta.

Platforma de invatare Genyalli joaca un rol important in promovarea invatarii mixte, oferind
un mediu de Invatare dinamic si interactiv care poate imbunatati experienta educationald si rezultatele
elevilor.

Tn continuare, am inserat cateva linkuri ale unor materiale pe care le-am realizat folosind
aceasta platforma.

1. Joc interactiv la unitatea de invatare Orientul Antic
Pentru realizarea acestui joc, am folosit un sablon de tipul ,, Invérte roata . L-am utilizat pentru

fixarea cunostintelor la unitatea de invatare Orientul Antic. Jocul cuprinde itemi tip grila,
videoclipuri, informatii referitoare la inventiile popoarelor din Orientul Antic, precum si sarcini de
lucru care au legaturd cu aceasta unitate. Avantajul acestui sablon este acela ca, la itemii tip grila,
elevii primesc feed-back imediat, avand posibilitatea sa revina la intrebare, in situatia in care au
raspuns gresit. La final, copiii sunt recompensati cu un cadou.

https://view.genial.ly/629234113a832e0011797a98/interactive-content-calatorie-in-orientul-

antic-joc-interactiv

2. Joc interactiv la unitatea de invatare Preistoria umanitatii
Acest joc cuprinde sarcini de lucru pe care elevii le rezolva in caiet, dar si intrebari la care pot
raspunde folosind telefonul. Sablonul este ales in corelatie cu tema. Pe primul slide am inserat doua
sarcini de lucru, pe slide-urile 2-5 itemi despre preistorie, iar pe ultimul un exercitiu de imaginatie, o
fisd de lucru, un material despre picturile rupestre si importanta focului. Jocul poate sa fie folosit
pentru prezentarea noului continut, fixarea cunostintelor sau evaluare.
https://view.genial.ly/62a5987380077b00110b2f31/interactive-content-prehistory-quiz

3. Material la lectia Colosseum si gladiatorii
Am folosit acest material pentru predarea lectiei Colosseum si gladiatori, un studiu de caz la
clasa a V-a. Accesand simbolurile existente pe imagine (videoclipuri, imagini si informatii), elevii
au/vor invata cu usurinta.
https://view.genial.ly/62b569120880280018759b40/interactive-content-colosseum

4. Test la lectia Primul Razboi Mondial
Pe primul slide am inserat un videoclip referitor la participarea Romaniei la Primul Réazboi
Mondial, iar pe urmatoarele 10 itemi de tip grila. Elevii pot reveni la intrebare daca au raspuns gresit.
https://view.genial.ly/62a6da30ad3b51001891bc60/interactive-content-magnetic-board-quiz

Bibliografie
1. Genially. (n.d.). Interactive Content Creation Platform. Disponibil la: https://genially.com/. Scurta
prezentare si ghid de utilizare pentru platforma Genially
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